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Szanowni Panstwo,

Droo(23 Nauczgciele i Sloecjaliéci,

Z ogromng radosciq odddjemy w Panstwa rece VII edycje Ogdlnopolskiego Projektu
Eduko\c&jnego ,Technikoludek - czgli pvzedszkolo\k w Swiecie tecknologii".
Kazdego dnia dzieci z ogromng ciekawosciq obserwuja otdczajocy je Swiat. Zadajg pytania,
eksperymentuja, sprawdzaja, porownujq i szukajg odpowiedzi. To wtasnie ta naturalna potrzeba
odkrywania jest najlepszym poczatkiem edukacji technologicznej.
Wierzymy, ze technologia nie zaczyna sie od kompu‘l?em, tabletu czy robota. Zaczyna sig od
dzieciqcego pytania: 2Jak to dziata?”, od odwo\gi do poszukiwamio\ w’ro\sngch rozwidzapn ordz od
radosci ptynacej ze wspélnego odkrywania swiata.
Chcemy, o\bg dzieci nie bg’rj Jjedynie odbiorcami technologii. Pragniemy, o\bj staty sie jej
oo(krgwco\mi, badaczami, konstruktorami i lorojektantami. Abj uczg’rj sie wspé’rlomc:,,
dostrzego\’(j lootrzeby innjck ludzi, odwaznie zolo{alwo\’rg pﬁ‘tomio\ i 2 ciekawoscia poszukiwa’rj
rozwidzai codziennych problemow.
Do udziatu w lovojekcie zdpraszamy nie ‘tylko no\uczycieli wgchowania lorzedszkolnego, ale
rowniez logopedéw, psyckologéw, loeo(olgogéw, peo(algogéw sloecjalnjch ordz roo(zir\g dzieci.
Wierzymy, ze wsloélr\e dziatania ca’rego srodowiska przeo(szkolnego Pozwolq dzieciom jeszcze
petniej odkrywaé Swiat technologii i rozwijaé kompetencje potrzebne we wspotczesnym swiecie.
Dzigkujemy, ze po raz kolejny jesteicie 2 nami i wspolnie tworzycie spotecznoi¢ Technikoludka.
To dzieki Panstwa zdangazowaniu, kreo\tjwnoéci i otwartosci projekt od lat inspiruje tysigce
dzieci do poznawania $wiata poprzez dziatanie i doswiadczenie.
chz_ujmj wielu inspiqucgck pomjs’réw, radosci 2 oo(krjwo\r\iol ordz so\’cjsfdkcji 2 kaio(ego
wspolnie zrealizowanego wyzwania.
Niech VII edycja projektu stanie si¢ dla dzieci niezwykta podrézq do swiata technologii, a dla
Panistwa zrédtem nowych doiwiadczen i edukacyjnych inspiracji.

ijczjmj powodzenia i wielu niezapomnianych chwil z Technikoludkiem!

Autorki projektu
i Agnieszka i Ola



Wprowadzenie

wNajwicksze wynalazki nie zaczynajq sie od maszyn.

Zaczynajq sie od ciekawosci.”

Dynamiczny rozwdéj technologii sprawia, ze edukacja technologiczna staje sie jednym
z kluczowych obszaréw przygotowania dzieci do funkcjonowania we wspétczesnym swiecie. Juz
od najmtodszych lat dzieci obserwuja otaczajace je urzadzenia, korzystaja z réznorodnych
rozwigzan technicznych i z naturalng ciekawoscia probuja zrozumie¢ zasady ich dziatania.
Wychowanie przedszkolne jest najlepszym momentem, aby te ciekawo$¢ rozwija¢ i przeksztatcac
w $wiadome poznawanie $wiata.
VIl edycja Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego .Technikoludek, czyli dziecko w $wiecie
technologii” powstata z przekonania, ze edukacja technologiczna nie powinna ogranicza¢ sie do
korzystania z urzadzen cyfrowych. Technologia to znacznie wiecej niz komputery, tablety czy
roboty. To réwniez narzedzia, maszyny, materiaty, $érodki transportu, urzadzenia pomiarowe,
sposoby komunikowania sie oraz rozwigzania stworzone przez cztowieka po to, aby utatwiac¢
codzienne zycie i odpowiada¢ na pojawiajace sie potrzeby.
Projekt zostat opracowany w taki sposob, aby dzieci mogly poznawa¢ technologie poprzez
wlasne doswiadczenia. Kazde wyzwanie zacheca do obserwowania, eksperymentowania,
konstruowania, projektowania, wspotpracy oraz poszukiwania rozwigzan. Zamiast przekazywania
gotowej wiedzy proponujemy dzieciom aktywne odkrywanie $wiata, zadawanie pytan
i samodzielne wyciaganie wnioskow.
Szczegolna wartoscia VIl edycji jest wiaczenie do wspoélnych dziatan catego $rodowiska
przedszkolnego. Obok nauczycieli wychowania przedszkolnego aktywnymi uczestnikami projektu
moga by¢ logopedzi, psycholodzy, pedagodzy., pedagodzy specjalni oraz rodziny dzieci. Takie
podejécie pozwala spojrze¢ na technologie z réznych perspektyw i pokazuje, ze jest ona
obecha w wielu obszarach naszego zycia.

Projekt rozwija nie tylko zainteresowania techniczne, ale przede wszystkim kompetencje
przysztosci - kreatywnos¢, wspotprace, komunikacje, logiczne myslenie, samodzielnos¢,
odpowiedzialno$¢ oraz umiejetno$¢ rozwiazywania probleméw. Zacheca dzieci do podejmowania
wyzwan, poszukiwania wtasnych pomystow i odwaznego eksperymentowania, budujac
jednoczesnie przekonanie, ze kazdy moze by¢ tworca, konstruktorem i wynalazca.

Wierzymy, ze edukacja technologiczna rozpoczyna sie od zachwytu nad otaczajacym s$wiatem
i odwagi zadawania pytan. Dlatego chcemy, aby kazde dziecko uczestniczace w projekcie miato
mozliwos¢ doséwiadczy¢ radosci odkrywania, tworzenia i wspotpracy oraz przekonato sie, ze
technologia jest przede wszystkim efektem ludzkiej pomystowosci, ciekawosci i checi czynienia

$wiata lepszym.



Misja projektu

“Technologia ma najwigkszq wartos¢ wtedy, gdy stuzy cztowiekowi.”

Misja VIl edycji Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego .Technikoludek, czyli dziecko
w $wiecie technologii” jest wspieranie dzieci w odkrywaniu $wiata technologii poprzez aktywne
dziatanie, do$wiadczanie, eksperymentowanie oraz twércze rozwiazywanie problemow.
Wierzymy, ze edukacja technologiczna rozpoczyna sie znacznie wczesniej, niz dziecko po raz
pierwszy usiadzie przed komputerem czy nauczy sie korzysta¢ z nowoczesnych urzadzen. Jej
poczatkiem jest dziecieca ciekawo$¢, potrzeba odkrywania oraz naturalna che¢ zrozumienia
otaczajgcego $wiata.
Dlatego naszym celem jest tworzenie sytuacji edukacyjnych, w ktérych dzieci moga obserwowac,
bada¢. konstruowaé, projektowac, sprawdza¢ wtasne pomysty i wyciaga¢ wnioski z podejmowanych
dziatan. Chcemy, aby kazde dziecko dos$wiadczato radosci ptynacej z samodzielnego odkrywania
i przekonywato sie, ze popetnianie btedow jest naturalnym elementem procesu uczenia sie.
Projekt pokazuje dzieciom, ze technologia nie jest celem samym w sobie. Jest narzedziem
stworzonym przez cztowieka po to, aby utatwia¢ codzienne zycie, pomaga¢ innym, rozwigzywac
problemy i odpowiada¢ na zmieniajace sie potrzeby $wiata.
Misja projektu jest rowniez budowanie kompetenciji przysztosci - kreatywnoséci, wspotpracy,
komunikacji, odpowiedzialnosci, samodzielnosci oraz umiejetnosci krytycznego i logicznego
myslenia. Wierzymy, ze witasnie te kompetencje pozwola dzieciom éwiadomie funkcjonowac
w $wiecie, ktdry nieustannie sie zmienia.
Szczegolna wartoscia projektu jest wspotpraca catego srodowiska przedszkolnego. Zapraszamy do
wspoélnego dziatania nauczycieli, specjalistow oraz rodziny dzieci, poniewaz wierzymy, ze wspolne
doséwiadczenia, rozmowy i odkrycia buduja trwate zainteresowanie $wiatem oraz wzmacniaja
poczucie sprawczoéci hajmtodszych.
Pragniemy, aby kazde dziecko konczace udziat w projekcie nie tylko lepiej rozumiato otaczajacy je
$wiat technologii, ale przede wszystkim miato odwage zadawa¢ pytania, szuka¢ witasnych
rozwigzan, wspotpracowac z innymi i wierzy¢, ze jego pomysty maja wartosc.
Bo wtasnie od takich pytan i pomystow zaczynaja sie wszystkie wielkie odkrycia.




Filary projektu

=

,,Najlepiej uczymy sig wtedj, 30(3 mozemy dziataé, doswiadczaé i oo{krjwoté.”

Projekt ..Technikoludek, czyli dziecko w éwiecie technologii” opiera sie na pieciu filarach,
ktore wyznaczaja kierunek wszystkich podejmowanych dziatan edukacyjnych. To one stanowia
fundament przygotowanych wyzwan oraz pokazuja. w jaki sposéb dzieci poznaja $wiat technologii.

Kazde wyzwanie realizowane w ramach projektu rozwija jeden lub kilka z ponizszych filarow.

C, ODKRYWAM
#Ciekawos¢ jest poczgtkiem kazdego odkrycia.”

Dziecko obserwuje otaczajacy éwiat, dostrzega obecno$¢ technologii w codziennym zyciu, zadaje
pytania i poszukuje odpowiedzi.

Rozwijamy:

V/ ciekawos¢ poznawcza
V/ spostrzegawczosé

\/ umiejetnos¢ obserwacji
V/ dostrzeganie zaleznosci

# DOSWIADCZAM

,,Najleloiej uczymy sig poprzez wldsne doswiddczenia.”

Dziecko eksperymentuje, bada wlasciwosci materiatow, sprawdza dziatanie urzadzen oraz
samodzielnie wyciaga wnioski.

Rozwijamy:

V' myslenie przyczynowo-skutkowe
V/ eksperymentowanie

Vv analizowanie

V/ wyciaganie wnioskow



¢ TWORZE

,,Ko\io{5 war\o\lazek zdczyna sig od loomjs’ru..”
Dziecko projektuje, konstruuje, planuje oraz tworzy wtasne rozwiazania techniczne.

Rozwijamy:

vV kreatywnos¢
vV projektowanie
v/ konstruowanie
vV planowanie

V4 sprawczosc

¥ WSPOLPRACUJE

,,No\Jlelosze rozwidzdnid loows’tajq razem.”

Dziecko uczy sie wspotdziataé z innymi, stucha¢ réoznych pomystow, dzielic sie zadaniami oraz

wspolnie osiaga¢ wyznaczone cele.

Rozwijamy:

vV wspotprace

V' komunikacje

V' odpowiedzialnose
V4 empatie

v/ budowanie relacji

¢ MYSLE
2Nie kazda oo{powieo{ijest gotowa. Czasami trzebajq wgmjélié."

Dziecko analizuje sytuacje, rozwiazuje problemy, podejmuje decyzje, testuje wiasne pomysty

i uczy sie, ze bfedy sa naturalnym elementem procesu uczenia sie.

Rozwijamy:

V/ logiczne myslenie

V/ rozwiazywanie problemow
v/ samodzielnos¢

v/ podejmowanie decyzji
vV krytyczne myslenie



Cele projektu

.Dziecko najlepiej uczy sig wtedy, gdy moze dziataé, doswiadczaé i tworzyc.”

Realizacja projektu ..Technikoludek, czyli dziecko w $wiecie technologii” ma wspierac¢
wszechstronny rozwoj dziecka poprzez tworzenie sytuacji edukacyjnych opartych na aktywnym
dziataniu, wspofpracy i samodzielnym odkrywaniu $wiata. Zaplanowane wyzwania zostaty
opracowane w taki sposob, aby rozwija¢ nie tylko zainteresowania techniczne, ale przede
wszystkim kompetencje potrzebne dzieciom we wspotczesnym éwiecie.

Projekt zacheca do poznawania technologii poprzez doséwiadczenia, eksperymentowanie,
obserwacje oraz twoércze rozwigzywanie probleméw. Jednoczesnie wspiera rozwdj spoteczny,
emocjonalny, poznawczy i komunikacyjny dzieci, zgodnie z zatozeniami wspotczesnej edukacji

przedszkolne;j.
Cele ogolne

Celem gtownym projektu jest rozwijanie u dzieci zainteresowania $wiatem technologii
poprzez aktywne poznawanie otaczajacej rzeczywistoéci, samodzielne do$wiadczenia oraz

tworcze rozwigzywanie problemoéw.

Projekt zaktada rowniez:

® wspieranie wszechstronnego rozwoju dziecka zgodnie z jego mozliwosciami i potrzebami:

® rozwijanie kompetencji przysztosci, takich jak kreatywnos¢, wspotpraca, komunikacja
i krytyczne myslenie:

® ksztattowanie postawy ciekawosci poznawczej oraz otwartoéci na zdobywanie nowych
doswiadczen:

® budowanie $wiadomoséci, ze technologia jest efektem ludzkiej pomystowosci i stuzy poprawie
jakosci zycias

® wzmachianie wspofpracy pomiedzy dzie¢mi, nauczycielami, specjalistami oraz rodzina.



Cele projektu

Cele szczegotowe

W wyniku udziatu w projekcie dziecko:

dostrzega obecnos¢ technologii w swoim najblizszym otoczenius

rozumie, ze technologia obejmuje nie tylko urzadzenia cyfrowe, ale roéwniez narzedzia,
maszyny, materiaty, $rodki transportu oraz rozwigzania utatwiajace codzienne zycie:

rozwija umiejetno$¢ obserwowania, poréwnywania, analizowania i wyciagania wnioskows:
poznaje wybrane wynalazki oraz ich znaczenie dla rozwoju cywilizacji i zycia cztowieka:
planuje, projektuje, konstruuje i testuje wtasne rozwiazania:

podejmuje proby rozwigzywania problemoéow w sposodb twoérczy i samodzielny:

rozwija umiejetno$¢ wspodtpracy podczas realizacji wspolnych zadan:

uczy sie komunikowania swoich pomystéw oraz uzasadniania wtasnych decyzji:

rozwija kompetencje matematyczne, przyrodnicze i techniczne poprzez doéwiadczenia oraz
eksperymenty:

poznaje wybrane narzedzia, urzadzenia i przyrzady wykorzystywane przez cztowieka:
dostrzega, ze technologia moze wspiera¢ osoby o zréznicowanych potrzebach oraz
zwieksza¢ ich samodzielnos¢:

rozwija odpowiedzialno$¢ za wspolnie wykonywane zadanias

ksztattuje postawe szacunku wobec pracy innych ludzi oraz efektéw ich dziatalnosci:
doskonali umiejetno$¢ planowania i organizowania wtasnej pracy:

rozwija wiare we wtasne mozliwoéci oraz poczucie sprawczosci:

angazuje rodzine do wspodlnego odkrywania $wiata technologii.

Projekt wspiera rowniez rozwéj kompetencji spotecznych, komunikacyjnych oraz emocjonalnych

poprzez tworzenie sytuacji wymagajacych wspotpracy, wymiany doswiadczen i wzajemnego

uczenia sie.




Projekt opracowano w oparciu o...

.Nowoczesna edukacja nie polega na przekazywaniu gotowych odpowiedzi.

Polega na stwarzaniu dzieciom okazji do odkrywania $wiata.”

VIl edycja Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego .Technikoludek, czyli dziecko
w $wiecie technologii” zostata opracowana w oparciu o aktualne kierunki rozwoju edukaciji,
obowigzujace przepisy prawa oswiatowego oraz wspotczesne koncepcje pedagogiczne wspierajace
wszechstronny rozwoj dziecka.
Przyjete zatozenia projektu wynikaja z przekonania, ze dziecko najlepiej uczy sie poprzez wtasna
aktywnos¢, doswiadczenie, wspotprace i mozliwo$¢ samodzielnego odkrywania otaczajacego

Swiata.

1. Podstawa programowa wychowania przedszkolnego

Projekt jest zgodny z nowa podstawa programowa wychowania przedszkolnego i wspiera realizacje
jej celow poprzez tworzenie sytuacji edukacyjnych rozwijajacych aktywnos¢ poznawcza,
samodzielnos¢, kreatywno$¢, sprawnos¢ manualna, kompetencje spoteczne oraz umiejetnosc
wspotdziatania z innymi. Przygotowane wyzwania umozliwiaja dzieciom zdobywanie doswiadczen,
rozwijanie zainteresowan oraz poznawanie $wiata w sposob dostosowany do ich mozliwosci

rozwojowych.

2. Podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa w roku szkolnym 2026/2027

Projekt odpowiada na aktualne kierunki polityki o$wiatowej, wspierajac rozwdj kompetencji
przysztosci, kreatywnosci, logicznego myslenia, odpowiedzialnego korzystania z technologii oraz
wspotpracy. Uwzglednia rowniez znaczenie edukacji whaczajacej, dobrostanu dzieci oraz aktywnych

metod uczenia sie.

3. Metoda projektu

Realizacja wyzwan opiera sie na metodzie projektu, ktora zaktada aktywny udziat dzieci
w planowaniu, wykonywaniu i prezentowaniu efektéw swojej pracy. Dzieci wspotpracuja,
poszukuja informacji. rozwiazuja problemy, podejmuja decyzje oraz wspdlnie osiagaja

wyznaczone cele.



4. Kompetencje kluczowe

Realizacja projektu sprzyja rozwijaniu kompetencji kluczowych, niezbednych do funkcjonowania
we wspofczesnym $wiecie, w szczegdlnosci:

kompetencji matematycznych oraz w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
kompetencji cyfrowych,

kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie uczenia sie,

kompetencji obywatelskich,

kompetencji w zakresie przedsiebiorczoéci,

kompetencji w zakresie $wiadomosci i ekspresji kulturowe;.
Kompetencje te rozwijane sa poprzez dziatanie, wspotprace, eksperymentowanie i twoércze

rozwiazywanie problemow.

5 Edukacja STEM i STEAM

Projekt wykorzystuje zatozenia edukacji STEM i STEAM, integrujac elementy nauki, technologii,
inzynierii, matematyki oraz twérczego dziatania.

Dzieci poznaja $wiat poprzez doswiadczenia, projektowanie, konstruowanie, eksperymentowanie
i wyciaganie wnioskow. Dzieki temu ucza sie dostrzega¢ zwiazki pomiedzy réznymi dziedzinami

wiedzy oraz praktycznym zastosowaniem zdobytych umiejetnosci.

6. Edukacja wtaczajaca

Projekt zostat przygotowany z mysla o wszystkich dzieciach. Zaktada mozliwo$¢ dostosowania
wyzwanh do indywidualnych potrzeb, mozliwoéci i zainteresowan uczestnikow.

Do realizacji projektu zaproszeni sa rowniez specjalisci - logopedzi, psycholodzy, pedagodzy i
pedagodzy specjalni - co umozliwia tworzenie spojnego srodowiska edukacyjnego wspierajacego

rozwéj kazdego dziecka.

1. Wspotpraca z rodzina

Projekt zaktada aktywny udziat rodzicow i opiekundéw poprzez realizacje wybranych wyzwan
rodzinnych.

Wspodlne dziatania wzmacniaja relacje, rozwijaja zainteresowania dzieci oraz pokazuja, ze

technologia moze by¢ inspiracja do wartoéciowego spedzania czasu razem.

Realizacja projektu opiera sie na przekonaniu, ze edukacja technologiczna w przedszkolu nie
polega na nauce obstugi urzadzen, lecz na rozwijaniu ciekawoséci poznawczej, kreatywnoséci,
wspotpracy i umiejetnoéci rozwigzywania problemow. To wtasnie te kompetencje stanowia
fundament éwiadomego funkcjonowania we wspotczesnym $wiecie i przygotowuja dzieci do

wyzwanh przysztosci.



Organizacja i zasady uczestnictwa

.Kazde wyzwanie to kolejny krok w odkrywaniu $wiata technologii.”

VIl edycja Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego .Technikoludek, czyli dziecko
w $wiecie technologii” realizowana jest w roku szkolnym 2026/2027. Projekt ma charakter otwarty,
co oznacza, ze nauczyciele i specjalisci moga dostosowa¢ sposob jego realizacji do potrzeb
dzieci, organizacji pracy placéwki oraz wtasnych mozliwosci.
Formuta projektu opiera sie na swobodnym wyborze wyzwan. Organizator przygotowat 25
autorskich propozycji, sposérdéd ktorych uczestnicy wybieraja 9 wyzwan do realizacji. Dzieki temu

kazda placowka moze stworzy¢ wtasna, niepowtarzalng $ciezke uczestnictwa w projekcie.

Uczestnicy projektu

Projekt skierowany jest do:

nauczycieli wychowania przedszkolnegos:
nauczycieli klas I-lIl

nauczycieli szkot specjalnych
logopedow:

psychologow:

pedagogow:

pedagogow specjalnych:

Organizacja projektu

Projekt realizowany jest od wrzeénia 2026 r. do maja 2027 r.

W ramach VIl edycji uczestnicy wybieraja i realizuja 9 wyzwan sposrod 25 przygotowanych
propozycji oraz jedno wyzwanie obowiazkowe.

Wyzwania zostaty podzielone na trzy grupy:

® wyzwania dla nauczyciel,

® Misje Specjalne Technikoludka przygotowane z mysla o specjalistach,

® wyzwania rodzinne.

Kolejnos¢ realizacji wyzwan jest dowolna. Realizacja projektu moze by¢ dostosowana do
rocznego planu pracy placowki, zainteresowan dzieci oraz biezacych wydarzen organizowanych
w przedszkolu. Do realizacji wybranych wyzwah mozna zaprosi¢ rodzicow i opiekunow,

wzmacniajac wspotprace pomiedzy przedszkolem a $rodowiskiem rodzinnym dziecka.



Dokumentowanie realizacji projektu

Realizacja projektu moze by¢ dokumentowana w dowolnej formie wybranej przez placowke.
Dokumentacje moga stanowi¢ miedzy innymi:

fotografie,

prace plastyczne i techniczne dzieci,

makiety i konstrukcje,

plakaty,

prezentacje,

krotkie opisy dziatan,

nagrania audio i wideo,

relacje zamieszczane na stronie internetowej lub w mediach spotecznosciowych placowki
(zgodnie z obowiazujacymi przepisami dotyczacymi ochrony danych osobowych oraz

wizerunku dzieci).

Zgtoszenie do projektu

Zgtoszenia do VIl edycji Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego .Technikoludek - czyli
przedszkolak w $wiecie technologi” przyjmowane beda za posrednictwem formularza
elektronicznego udostepnionego przez organizatora.

Formularz zgloszeniowy bedzie dostepny w terminie od 15 sierpnia 2026 r. do 20 wrzesnia
2026 r.

Informacja o uruchomieniu zapiséw oraz link do formularza zostana opublikowane na

oficjalnych kanatach komunikacyjnych projektu.

Spotecznos¢ projektu

Zapraszamy do dotaczenia do zamknigtej grupy projektu na Facebooku, przeznaczonej
wytacznie dla osob realizujacych Vi edycje projektu:
https://www.facebook.com/groups/569304870415103/

Grupa stanowi miejsce wymiany doséwiadczen, wzajemnych inspiracji oraz prezentowania
dziatan podejmowanych w ramach realizacji projektu.

Zachecamy do publikowania krétkich fotorelacji z wykonanych wyzwan. Kazdy wpis powinien
zawiera¢ nazwe placowki oraz informacje o zrealizowanym zadaniu, np. .Przedszkole nr 5
w Krakowie zrealizowato we wrzesniu 2026 r. wyzwanie »Laboratorium Technikoludka - Co kryje
sie w srodku?<”

Publikowane materiaty moga sta¢ sie inspiracja dla innych uczestnikow projektu oraz okazja do

wymiany dobrych praktyk.



Ochrona wizerunku i danych osobowych

Publikowanie zdje¢ i materiatow dokumentujacych realizacje projektu powinno odbywac sie
zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa dotyczacymi ochrony danych osobowych oraz
ochrony wizerunku dzieci.

Uzyskanie zgdd rodzicow lub opiekunow prawnych na publikacje wizerunku dzieci pozostaje po
stronie placowki realizujacej projekt.

Organizator nie gromadzi ani nie weryfikuje zgod na wykorzystanie wizerunku. Kazda placéwka
zobowigzana jest do ich samodzielnego pozyskania i przechowywania zgodnie z obowigzujacymi

przepisami.

Realizacja projektu w formie innowacji pedagogicznej

Organizator projektu wyraza zgode na realizacje VIl edycji Ogolnopolskiego Projektu
Edukacyjnego .Technikoludek, czyli dziecko w éwiecie technologi®™ w formie innowacji
pedagogiczne;j.

Placowki zainteresowane wdrozeniem projektu jako innowacji moga wykorzystaé zatozenia, cele
oraz materiaty opracowane przez autorki projektu, dostosowujac je do potrzeb swojej placowki

oraz obowiagzujacych przepiséw prawa o$wiatowego.

Prawa autorskie

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny .Technikoludek - czyli przedszkolak w s$wiecie technologii” jest
autorskim projektem edukacyjnym. Wszystkie materiaty opracowane na potrzeby projektu,
w szczegolnosci: koncepcja projektu, nazwa projektu, przewodnik uczestnika, przewodnik
metodyczny, scenariusze zaje¢, opowiadania, wyzwania, Misje Specjalne Technikoludka, karty
pracy, grafiki oraz pozostate materiaty dydaktyczne, stanowia wiasnos¢ intelektualng autorek
i podlegaja ochronie zgodnie z przepisami ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych. Materiaty moga by¢ wykorzystywane wytacznie do realizacji projektu
w zgtoszonej placowce. Zabrania sie kopiowania, rozpowszechniania, publikowania, modyfikowania,
odsprzedazy oraz udostepniania materiatow osobom trzecim bez pisemnej zgody autorek
projektu. Dopuszcza sie publikowanie zdje¢ oraz relacji z realizacji projektu w celu jego promog;ji,

z zachowaniem informacji o nazwie projektu oraz autorstwie materiatow.




Zakohczenie projektu

Po zakonczeniu realizacji wybranych wyzwan uczestnicy wypemiaja ankiete podsumowujaca,
ktorej link zostanie udostepniony przez organizatora w maju 2027 roku.

Wypemienie ankiety jest warunkiem zakonczenia udziatu w projekcie oraz otrzymania certyfikatu
uczestnictwa.

Na podstawie przestanych odpowiedzi organizator przygotuje i przesle uczestnikom certyfikaty
potwierdzajace udziat w VIl edycji Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ..Technikoludek - czyli

przedszkolak w $wiecie technologii”.

Postanowienia konhcowe

Udziat w projekcie jest dobrowolny i bezptatny.

Przystapienie do projektu jest réwnoznaczne z akceptacja zasad opisanych w niniejszym
przewodniku.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian organizacyjnych, jezeli beda one
wynikaty z przyczyn niezaleznych od organizatora lub beda stuzyly podniesieniu jakosci realizacji
projektu. O wszelkich zmianach uczestnicy zostang poinformowani z odpowiednim
wyprzedzeniem.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym przewodnikiem decyzje podejmuje organizator

projektu.

Organizator projektu

Autorkami projektu sa:

Agnieszka Chudzik: e-mail: technikoludkiprojekt@gmail.com
Aleksandra Mazur: e-mail: p4l.olamazur(@gmail.com
Organizatorem jest Przedszkole nr 41 w Rybniku “Puchatkowo”,
ul. Chabrowa 11

44-210 Rybnik

tel. 32 424 08 65

e-mail. p4l(@miastorybnik.pl




Wyzwania Technikolduka

WYZWANIE OBOWIAZKOWE

Festiwal Technikoludka - Dzien Nauki i Odkrywcow

@ Cel wyzwania
Rozwijanie ciekawosci poznawczej. umiejetnosci obserwacji, eksperymentowania, wspofpracy oraz

odkrywania, ze nauka i technologia pomagaja cztowiekowi poznawac¢ i zmienia¢ $wiat.

/" Opis wyzwania

Zorganizujcie w placowce Festiwal Technikoludka. Dziern Nauki obchodzimy 19 lutego. to dobry
termin na podjecie wyzwania.

Podczas festiwalu dzieci odwiedzaja przygotowane stanowiska naukowo-technologiczne. Na kazdym
z nich wykonuja krotkie doswiadczenie, rozwiazuja problem lub realizuja praktyczne zadanie.

Przyktadowe stanowiska:

4 Laboratorium Swiatta
Dzieci badaja. w jaki sposéb powstaje cien, eksperymentuja z latarkami, kolorowymi foliami

i lustrami.

Laboratorium Wody
Sprawdzaja, ktére przedmioty tona, a ktére unosza sie na powierzchni wody, poznaja pojecie

wypornosci oraz obserwuja zachowanie roznych materiatow.

€ Laboratorium Magnetyzmu
Przy pomocy magneséw badaja, jakie przedmioty sa przyciagane, a jakie nie oraz probuja wyjasni¢

swoje obserwacje.

% Laboratorium Pomiaréw
Dzieci wykorzystuja rézne przyrzady pomiarowe, m.in. linijke, taéme miernicza, wage, stoper,
klepsydre czy termometr. Poréwnuja dtugo$¢, wysokos¢, ciezar oraz czas wykonywania prostych

czynnosci.

X Laboratorium Konstruktoréow

Buduja most, wieze lub inng konstrukcje z dostepnych materiatow i sprawdzaja jej wytrzymatosc.



= - Laboratorium Powietrza
Dzieci odkrywaja wiasciwoséci powietrza poprzez doswiadczenia z balonami, wiatraczkami,

papierowymi samolotami lub rurkami.
Po wykonaniu wszystkich zadan dzieci otrzymuja tytut: Matego Odkrywcy Technikoludka

¢ Pytania Technikoludka

® Ktore doswiadczenie najbardziej Cie zaskoczyto?
® Co nowego udato Ci sie odkryc?

® Dlaczego naukowcy wykonuja doswiadczenia?

°

Jak myslisz, ktére z poznanych zjawisk wykorzystuje sie w codziennym zyciu?

¢ Warto wiedzie¢

Kazde wielkie odkrycie naukowe zaczynato sie od prostego pytania i ciekawosci $wiata. Nauka
i technologia pomagaja ludziom lepiej rozumie¢ otaczajaca rzeczywisto$¢ oraz tworzy¢ rozwigzania
utatwiajace codzienne zycie. Kazdy moze zosta¢ odkrywca - wystarczy odwaga, by zadawac

pytania i szuka¢ odpowiedzi.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie Galerie Matych Odkrywcow, prezentujaca zdjecia lub prace dzieci wykonane podczas
festiwalu. Kazde dziecko moze otrzyma¢ pamiatkowy Dyplom Matego Odkrywey Technikoludka.




WYZWANIA DO WYBORU

Laboratorium Technikoludka - Co kryje sie w $rodku?

@ Cel wyzwania

Rozwijanie ciekawosci poznawczej, umiejetnosci obserwacji, analizy oraz poznawanie budowy
i dziatania prostych urzadzen technologicznych.

7/ Opis wyzwania

Technikoludek od wielu dni pracowat had nowym wynalazkiem. Niestety podczas porzadkowania
swojej pracowni zauwazyt, ze nie pamieta juz, z jakich elementow zbudowane sa niektore
urzadzenia.

- Czy pomozecie mi odkry¢, co kryje sie w ich wnetrzu? - zapytat dzieci.

Dzieci zamieniaja sie w matych konstruktoréw i badaczy technologii.

Nauczyciel przygotowuje stare, nieuzywane urzadzenia, np.:

klawiature komputerowa,

mysz komputerowa,

kalkulator,

pilot do telewizora,

telefon stacjonamy,

latarke,

zegar.

Podczas wspolnej obserwacji dzieci:

® ogladaja urzadzenia z zewnatrz,

probuja odgadna¢, co znajduje sie w $rodku,
przygladaja sie poszczegdlnym elementom,

poznajg materiaty, z ktdrych zostaty wykonane,

zastanawiaja sie, do czego stuza poszczegdine czesci.
Jezeli jest taka mozliwos¢ i z zachowaniem zasad bezpieczenstwa, nauczyciel prezentuje wnetrze

wybranego urzadzenia.

¢ Pytania Technikoludka

® Co najbardziej Cie zaskoczyto?

® Czy urzadzenie wygladato w $rodku tak, jak sobie wyobrazates?
® Dlaczego jedno urzadzenie sktada sie z wielu elementow?
°

Co by sie stato, gdyby zabrakto jednej czesci?

+ Warto wiedzie¢

Kazde urzadzenie technologiczne sktada sie z wielu elementow, ktére wspotpracuja ze soba.
Nawet niewielka cze$¢ moze mie¢ ogromny wptyw na dziatanie catego urzadzenia. Dzieki

poznawaniu ich budowy lepiej rozumiemy, jak dziata otaczajacy nas $wiat.



Escape Room Technikoludka - Misja: Odzyskaj wynalazek!

@ Cel wyzwania
Rozwijanie logicznego myslenia, wspofpracy, umiejetnosci rozwigzywania problemoéw oraz

wykorzystywania wiedzy technologicznej podczas wykonywania zadan.

/" Opis wyzwania
W pracowni Technikoludka wydarzyto sie co$ niezwyktego. Zaginat projekt jego najnowszego
wynalazku. Bez niego nie uda sie ukonczy¢ budowy urzadzenia. Technikoludek prosi dzieci
o pomoc. Aby odnalez¢ projekt, dzieci musza rozwiaza¢ kolejne zagadki ukryte w roznych
miejscach sali. Kazde poprawnie wykonane zadanie prowadzi do nastepnej wskazowki.
Przyktadowe zadania:

rozpoznanie narzedzi i ich zastosowanias

dopasowanie urzadzen do wykonywanych czynnosécis

utozenie prostego kodu lub sekwencji:

°
)
°
® wykonanie zadania konstrukcyjnego z klockdw:
® rozwigzanie zagadki matematycznej:

® odnalezienie ukrytego symbolu Technikoludka:
°

wykonanie prostego pomiaru przy uzyciu linijki lub miarki.

Po wykonaniu wszystkich zadan dzieci odnajduja zaginiony projekt i wspolnie otwieraja skrzynie
Technikoludka.

W érodku czeka na nich plan nowego wynalazku oraz list z podziekowaniem.

¢ Pytania Technikoludka

® Ktore zadanie byto najtrudniejsze?

® Co pomogto Wam odnalez¢ rozwigzanie?

® Czy tatwiej byto pracowa¢ samemu czy w grupie?

°

Dlaczego wspoétpraca byta wazna podczas tej misji?

¢ Warto wiedzie¢
Inzynierowie i konstruktorzy czesto rozwiazuja skomplikowane problemy krok po kroku. Kazda
zdobyta informacja przybliza ich do znalezienia rozwigzania. Podobnie byto podczas tej misji -

sukces zalezat od wspotpracy, wytrwatosci i uwaznego wykonywania kolejnych zadan.

Meldunek dla Technikoludka
Wykonajcie pamiatkowe zdjecie catego zespotu z odnalezionym projektem wynalazku i

nadajcie mu wtasna nazwe.



Zegar Rownowagi - Jak madrze korzystaé z technologii?

@ Cel wyzwania

Ksztattowanie $wiadomego i odpowiedzialnego korzystania z technologii oraz uswiadomienie
dzieciom znaczenia zachowania rownowagi pomiedzy aktywnosciami cyfrowymi a codziennymi

formami zabawy, nauki i odpoczynku.

/" Opis wyzwania

Technikoludek od kilku dni pracowat nad swoim najnowszym wynalazkiem. Tak bardzo sie
zaangazowat, ze zapomniat o odpoczynku, zabawie i spotkaniach z przyjaciotmi.

- .Chyba zgubitem réwnowage... Czy pomozecie mi zaplanowa¢ dzien tak, aby znalazt sie w nim
czas na wszystko, co wazne?”

Dzieci wspolnie zastanawiaja sie, jakie aktywnosci wykonuja kazdego dnia i dlaczego wszystkie sa
potrzebne. Nastepnie tworza Zegar Rownowagi - duzag tarcze podzielona na czesci
przedstawiajace rézne aktywnosci, np.:

® sen,

wspolne positki,

zabawe,

aktywnos¢ fizyczna,

czytanie ksiazek,

czas z rodzina,

obowiazki,

korzystanie z technologii.

Rozmawiaja o tym, dlaczego technologia jest wazna, ale nie powinna zastepowa¢ innych
aktywnosci.

Na zakonczenie dzieci projektuja Idealny Dzien Technikoludka, planujac jego dzien w taki sposdb,
aby znalazto sie w nim miejsce zarowno na korzystanie z technologii, jak i na ruch, zabawe oraz
odpoczynek.

¢ Pytania Technikoludka

® Czy wszystkie aktywnosci sa tak samo wazne?

® Co moze sie sta¢, gdy poswiecamy zbyt duzo czasu tylko jednej czynnosci?

® Jak technologia moze pomagac, a kiedy warto zrobi¢ sobie od niej przerwe?

<

¢ Warto wiedzie¢

Technologia jest wazna czesécia naszego zycia, ale najlepiej stuzy nam wtedy, gdy korzystamy

z niej $wiadomie i zachowujemy réwnowage pomiedzy réznymi codziennymi aktywno$ciami.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie grupowy Zegar Rownowagi i umiesécie go w sali jako przypomnienie o dobrze

zaplanowanym dniu.



Hasto Mocy - Tajna wiadomos$é Technikoludka

@ Cel wyzwania
Rozwijanie logicznego myslenia, umiejetnosci kodowania, odkodowywania informacji oraz

wspotpracy podczas rozwigzywania zagadek.

/" Opis wyzwania

Pewnego dnia Technikoludek zostawit dzieciom bardzo waznag wiadomoscé.
Niestety zostata ona zaszyfrowana i nikt nie potrafi jej odczytac.

- .Potrzebuje prawdziwych Mistrzéw Kodowania! Czy pomozecie mi odkry¢ tajemnicze Hasto
Mocy?”

Dzieci wykonuja kolejne zadania prowadzace do odczytania ukrytej wiadomosci.
Przyktadowe aktywnosci:

® ukfadanie sekwencji z kolorow lub figur,

® odkodowywanie prostych symboli,

kodowanie drogi robota na macie edukacyjne;j,

tworzenie wtasnych znakéw i symboli,

uktadanie liter wedtug wskazanego klucza,

odnajdywanie ukrytych wskazowek.

Po wykonaniu wszystkich zadan dzieci odczytuja Hasto Mocy. np.:

.Ciekawos¢ to poczatek kazdego wynalazku.”

Na zakonczenie kazda grupa tworzy wtasne hasto, zapisuje je przy pomocy wymyslonego kodu

i przekazuje innej grupie do odszyfrowania.

¢ Pytania Technikoludka
® Co byto potrzebne, aby odczyta¢ wiadomosc?
® Dlaczego ludzie tworza kody i symbole?

® Czy kodowanie wykorzystuje sie tylko w komputerach?

¢ Warto wiedzie¢
Kodowanie to sposob przekazywania informacji za pomoca znakow, symboli lub ustalonych zasad.
Wykorzystuje sie je nie tylko podczas programowania komputerow, ale rowniez w zyciu

codziennym - na znakach drogowych, mapach czy etykietach produktow.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie Ksiege Tajnych Kodow Technikoludka, zawierajaca stworzone przez dzieci szyfry oraz

ukryte wiadomosci.



Dobre Stowa w Sieci - Wiadomos§é, ktéra zmienia swiat

@ Cel wyzwania
Ksztattowanie kultury komunikacji oraz us$wiadomienie dzieciom, ze technologia moze stuzy¢

budowaniu zyczliwych relacji i przekazywaniu dobrych emocji.

7 Opis wyzwania

Technikoludek otrzymat wiele wiadomoséci od swoich przyjaciot.

Niektore z nich sprawity mu ogromna rados¢, inne byty smutne i nieprzyjemne.

- .Czy pomozecie mi stworzyé swiat, w ktdérym technologia bedzie przekazywata przede
wszystkim dobre stowa?”

Dzieci rozmawiaja o tym, ze telefony, komputery czy tablety stuza nie tylko do zabawy, ale takze
do kontaktu z innymi ludzmi.

Nastepnie wykonuja zadania:

® tworza kartki z zyczliwymi wiadomosciamis

projektuja .SMS z dobrym stowem™

przygotowuja papierowe telefony lub ekrany z pozytywnymi komunikatami

losuja osobe, dla ktérej przygotowuja mita wiadomosé:

organizuja przedszkolng akcje .Dzien Dobrego Stowa”, rozdajac przygotowane wiadomosci
dzieciom, pracownikom przedszkola i rodzicom.

Na zakonczenie dzieci wspodlnie tworza Kodeks Dobrych Wiadomosci Technikoludka, zapisujac
zasady kulturalnej komunikacji.

) Pytania Technikoludka

® Jakie stowa sprawiaja ludziom rado$¢?

® Dlaczego warto by¢ zyczliwym takze podczas korzystania z technologii?

® Co mozemy zrobi¢, gdy otrzymamy niemita wiadomosc?

¢ Warto wiedzie¢
Technologia pomaga ludziom kontaktowa¢ sie ze soba niezaleznie od odlegtosci. To od nas
zalezy, czy bedzie stuzyta przekazywaniu zyczliwoéci, wsparcia i dobrych emocji. Kazda

wiadomo$¢ ma znaczenie, dlatego warto wybiera¢ stowa, ktore buduja dobre relacje.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie Drzewo Dobrych Wiadomosci lub Skrzynke Zyczliwosci Technikoludka, do ktorej

dzieci i dorosli beda mogli wrzuca¢ mite stowa dla innych.



Czy to mozliwe bez technologii?

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania roli technologii w codziennym zyciu oraz uséwiadomienie
dzieciom, ze wiele czynnosci wykonujemy dzieki réznym wynalazkom i rozwigzaniom

technologicznym.

/" Opis wyzwania
Technikoludek przygotowat dla dzieci zestaw ilustracji przedstawiajacych rézne codzienne sytuacje.
Przyktadowe ilustracje: ogladanie fimu w kinie, rozmowa przez telefon, jazda autobusem, pieczenie
ciasta, czytanie ksiazki, spacer po lesie, budowanie zamku z piasku, robienie zdjecia, mycie zebdw,
zabawa na placu zabaw, wysytanie listu, przejazd rowerem.
Zadaniem dzieci jest wspodlne zastanowienie sie:
Czy do wykonania tej czynnosci potrzebujemy technologii?
Dzieci uktadaja ilustracje w dwoch grupach:
D Technologia odgrywa wazna role.

Mozemy wykona¢ te czynnos¢ rowniez bez technologii.
Najwazniejszym elementem zadania nie jest poprawna odpowiedz ale uzasadnienie swojego
wyboru.
Na zakonczenie dzieci wybieraja jedna z ilustracji i zastanawiaja sie:

Co by sie zmientto, gdyby zabrakto technologii?

¢ Pytania Technikoludka

® (Czy technologia zawsze oznacza komputer lub robota?

® Ktoéra czynnos¢ najbardziej Cie zaskoczyta?

® Czy spacer moze by¢ zwiazany z technologia? W jaki sposéb?
°

Czy sa czynnosci, ktore ludzie wykonywali dawniej inaczej niz dzis?

Warto wiedzie¢
Technologia to nie tylko komputery i roboty. To takze narzedzia, budynki, drogi. srodki transportu,
urzadzenia i przedmioty, ktore zostaty stworzone przez ludzi, aby utatwia¢ codzienne zycie. Czesto

korzystamy z nich nawet wtedy, gdy nie zwracamy na to uwagi.

Meldunek dla Technikoludka
Stworzcie wspolnie plakat .Technologia jest blizej, niz myslisz!”. Wybierzcie trzy codzienne

czynnoéci i dorysujcie lub zaznaczcie wszystkie elementy technologii, ktore pomagaja je wykonac.



Tropiciele technologii

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania technologii w najblizszym otoczeniu oraz us$wiadomienie

dzieciom, ze technologia to rozwigzania stworzone przez cztowieka, aby utatwia¢ codzienne zycie.

/" Opis wyzwania

Technikoludek uwielbia odkrywa¢ éwiat. Tym razem zaprasza dzieci do wyjatkowej misji -
poszukiwania technologii w najblizszym otoczeniu.

Podczas spaceru po przedszkolu, jego okolicy lub wtasnej sali dzieci obserwuja przedmioty,
urzadzenia i rozwigzania stworzone przez cztowieka. Moga to by¢ zarbwno nowoczesne
urzadzenia, jak i bardzo proste przedmioty, ktére utatwiaja codzienne funkcjonowanie.

Po zakonczeniu obserwacji wspdlnie zastanowcie sie:

® Co znalezlismy?

® Do czego to stuzy?

® Komu pomaga?

Jak wygladatoby nasze zycie, gdyby tego nie byto?

Na zakonczenie dzieci moga stworzy¢ Mape Technologii - plakat przedstawiajacy wszystkie

odnalezione przyktady.

) Pytania Technikoludka

® Czy kazdy przedmiot jest technologia?

® Ktory z odnalezionych przedmiotow najbardziej utatwia ludziom zycie?

® Czy potrafisz wskaza¢ technologie, z ktérej korzystasz kazdego dnia?

¢ Warto wiedzie¢
Technologia to nie tylko komputer, tablet czy telefon. To takze wszystkie rozwigzania stworzone
przez cztowieka, ktore pomagaja wykonywac rézne czynnoéci szybciej, tatwiej, bezpieczniej lub

wygodnie;j.
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Kto to wymyslit?

@ Cel wyzwania
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego poprzez odkrywanie, ze kazdy wynalazek

powstat po to, aby rozwigza¢ konkretny problem lub utatwi¢ ludziom codzienne zycie.

/" Opis wyzwania

Technikoludek znalazt w swojej pracowni pudetko pemne réznych przedmiotow.
Nie pamieta jednak, dlaczego zostaty one kiedy$ wynalezione.

Czy dzieci pomoga mu odkry¢ ich tajemnice?

Przygotuj kilka przedmiotow codziennego uzytku, np. spinacz. nozyczki, latarke,
szczoteczke do zebow, zegar, parasol, zamek btyskawiczny, tasme klejaca. klucz, rower.
Dzieci ogladaja kazdy przedmiot i probuja odpowiedzie¢ na pytania:

® Do czego stuzy?

® Jaki problem pomaga rozwigzac¢?

® Jak wygladatoby zycie bez niego?

® Czy potrafimy wymysli¢ inny sposob rozwigzania tego samego problemu?

Na zakonczenie wspolnie wybierzcie przedmiot, ktory - zdaniem dzieci - najbardziej
zmienit codzienne zycie ludzi.

G- Pytania Technikoludka

® Czy wszystkie wynalazki sa skomplikowane?

® Czy maty przedmiot moze bardzo pomagac?

® Jaki wynalazek najbardziej utatwia Tobie codzienne zycie?

® (Czy potrafisz wymyslic co$, co jeszcze bardziej utatwitoby korzystanie z tego

przedmiotu?

. Warto wiedzie¢

Wiekszoé¢ wynalazkéw powstata dlatego. ze kto$ zauwazyt problem i postanowit znalezé

sposob, aby go rozwigza¢. Tak wtasnie rodza sie nowe technologie.

Meldunek dla Technikoludka
Ktory z poznanych wynalazkow najbardziej Cie zaciekawit?

Narysuj go lub opowiedz, dlaczego uwazasz, ze jest potrzebny.

N
o1



Komu to pomaga?

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania zwiazku pomiedzy technologia a potrzebami cztowieka
oraz uswiadomienie dzieciom, ze wynalazki powstaja po to, aby utatwia¢ ludziom zycie, prace

i dbanie o zdrowie oraz bezpieczenstwo.

/" Opis wyzwania

Technikoludek przygotowat dla dzieci niezwykta gre.
Na stole utozyt ilustracje przedstawiajace rézne osoby i wykonywane przez nie zawody oraz
obrazki réznych wynalazkow i urzadzen.

Zadaniem dzieci jest odnalezienie par.

Do kogo pasuje dany wynalazek?

Na przyktad:

stetoskop - lekarz,

woz strazacki - strazak,

koparka - budowniczy,

aparat fotograficzny - fotograf,

lupa - przyrodnik,

komputer - programista lub grafik,

maszyna do szycia - krawcowa lub krawiec.

Po dopasowaniu dzieci wspolnie zastanawiaja sie:

® \Y jaki sposob ten wynalazek pomaga?

® Czy cztowiek mogtby wykona¢ swoja prace bez niego?

® Czy mozna wymysli¢c urzadzenie, ktére pomagatoby jeszcze bardziej?
¢ Pytania Technikoludka

® Ktory wynalazek najbardziej pomaga ludziom?

® Czy jeden wynalazek moze pomaga¢ wielu osobom?

® Czy potrafisz wymysli¢ nowy wynalazek dla wybranego zawodu?

® Jakie urzadzenia pomagaja osobom pracujacym w Twoim przedszkolu?

¢ Warto wiedzie¢
Technologia pomaga ludziom wykonywa¢ rézne zadania szybciej, bezpieczniej i wygodniej.

Jednak to cztowiek decyduje, jak z niej korzystac.

Meldunek dla Technikoludka
Ktory zawdd cheiatbys utatwic?

Narysuj lub opowiedz o wynalazku, ktéry pomogtby wybranej osobie w codziennej pracy.



Misja: Dostarcz przesytke

@ Cel wyzwania
Poznanie réznych érodkow transportu oraz rozwijanie umiejetnosci planowania, wspotpracy

i rozwigzywania probleméw podczas realizacji zadania logistycznego.

/" Opis wyzwania

Do Technikoludka dotarta bardzo wazna wiadomoé¢. Przyjaciel z sasiedniego miasta czeka
na paczke z czesciami potrzebnymi do naprawy swojego wynalazku. Problem w tym,
ze droga jest petha przeszkod. Na podtodze lub w sali nauczyciel przygotowuje duza mape
z réznymi terenami, np.: rzeka, las, g6ry, remont drogi, most, tory kolejowe, lotnisko, port
Dzieci otrzymuja zadanie:

Jak dostarczy¢ przesytke najszybciej, najbezpieczniej i najwygodniej?

Moga wykorzystac:

® samochdd,

® rower,

® pociag,

® statek,

® samolot,

® drona,

® a nawet zaproponowaé wtasny érodek transportu.

Po wybraniu rozwiazania dzieci uzasadniajag swoéj wybodr i pokonuja trase na przygotowanej
planszy.

Na zakonczenie wspdlnie zastanawiaja sie, czy istnieje tylko jedno dobre rozwiazanie.

¢ Pytania Technikoludka

® Dlaczego wybraliscie wtasnie ten $rodek transportu?
® Czy zawsze najszybszy sposoéb jest najlepszy?

® Jakie przeszkody napotkaliscie?
°

Czy mozna byto potaczy¢ kilka srodkow transportu?

Warto wiedzie¢

¥

Ludzie stworzyli wiele réznych $rodkéw transportu, poniewaz kazdy z nich najlepiej
sprawdza sie w innych warunkach. Samolot jest szybki na dtugich trasach, statek przewozi
ciezkie tadunki, a rower $wietnie sprawdza sie na krotkich dystansach. Wybor

odpowiedniego $rodka transportu jest waznym elementem planowania.
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Co wprawia to w ruch?

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci obserwacji i wnioskowania poprzez odkrywanie, ze rézne urzadzenia

i maszyny potrzebuja roznych zrédet energii do dziatania.

/" Opis wyzwania

Pewnego dnia Technikoludek zauwazyt, ze w jego pracowni wszystko.. staneto. Robot nie
jezdzi. Wiatraczek sie nie obraca. Latarka nie $wieci. Rower nie jedzie.

- Co sprawia, Ze te rzeczy dziataja? - zapytat dzieci.

Na dywanie nauczyciel przygotowuje rézne przedmioty lub ich ilustracje, np.: rower,
hulajnoga. latarka, samochod, zegarek, wiatrak, zaglowka, kalkulator stoneczny, zabawka
nakrecana, suszarka do wtosow.

Dzieci zastanawiaja sie:

® Co wprawia ten przedmiot w ruch?

® Czy potrzebuje sity cztowieka?

® (Czy dziata dzieki bateriom?

® Czy wykorzystuje prad?

® A moze wiatr lub stonce?

Nastepnie wspolnie grupuja przedmioty wedtug zrédta energii.

Na zakonczenie rozmawiaja o tym, dlaczego ludzie szukaja nowych, bardziej ekologicznych

sposobow zasilania urzadzen.

¢ Pytania Technikoludka

® Czy wszystkie urzadzenia potrzebuja pradu?
® Czy cztowiek takze jest zrodtem energii?

® Co moze porusza¢ zaglowke?
°

Dlaczego niektére urzadzenia dziataja na baterie?

¢ Warto wiedzie¢
Aby urzadzenia mogty dziataé, potrzebuja energii. Moze ona pochodzi¢ z roznych zrodet -
z sity mieéni cztowieka, pradu, baterii, stonca, wiatru czy paliwa. Dlatego ludzie nieustannie

poszukuja nowych sposoboéw pozyskiwania energii, ktére beda bezpieczne dla $rodowiska.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie wspodlnie Mape Energii.
Na duzym arkuszu papieru narysujcie lub przyklejcie ilustracje réznych urzadzen i potaczcie

je z odpowiednim zrédtem energii.



Jak przekazaé wiadomo$é?

@ Cel wyzwania
Uswiadomienie dzieciom, ze ludzie od zawsze szukali coraz lepszych sposobow
przekazywania informacji oraz poznanie réznych technologii komunikacyjnych - od tych

najprostszych po wspoétczesne.

/" Opis wyzwania
Pewnego dnia Technikoludek otrzymat bardzo wazna wiadomosé¢. Niestety.. kartka
z informacja znikneta.
- Jak moge teraz przekaza¢ wiadomos¢ moim przyjaciotom? - zastanawiat sie.
Dzieci wspolnie probuja odnalez¢ jak najwiecej sposobow przekazywania informaciji.
Moga wykorzystaé: rozmowe, gesty, mimike, rysunek, symbole, list, telefon, krétkofalowke,
komputer, wiadomos$¢ gtosowa.
Nastepnie nauczyciel przygotowuje kilka prostych zadan.
Przyktadowo:
przekaz wiadomoé¢ tylko za pomoca obrazka,

* przekaz informacje bez uzywania stow,
& odegraj rozmowe telefoniczna,
§ 2 sprobuj przekaza¢ wiadomosé osobie stojacej na drugim koncu sali.
Na zakonczenie dzieci wspolnie zastanawiaja sie:

® Ktory sposodb byt najtatwiejszy?

® Ktory byt najszybszy?

® Ktory byt najbardziej doktadny?

® Czy technologia pomaga ludziom sie komunikowac?
¢ Pytania Technikoludka

® Jak dawniej ludzie przekazywali wiadomosci?

® Dlaczego wynaleziono telefon?

® (Czy zawsze potrzebujemy urzadzen, aby sie porozumieé?

°

Jakie urzadzenie najbardziej pomaga ludziom pozostawaé¢ w kontakcie?

¢ Warto wiedzie¢
Jednym z najwazniejszych zadan technologii jest utatwianie ludziom komunikacji. Dzieki
wynalazkom mozemy szybko przekazywac¢ informacje, nawet jesli znajdujemy sie bardzo

daleko od siebie.

Meldunek dla Technikoludka
Wspolnie wykonajcie O$ czasu komunikacji. Utdzcie obrazki przedstawiajace rézne sposoby
przekazywania wiadomosci - od najstarszych do wspotczesnych - i porozmawiajcie o tym,

jak zmieniaty sie mozliwosci ludzi.



Walizka Matego Mierniczego

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci obserwacji, porownywania i mierzenia oraz uéwiadomienie dzieciom,
ze ludzie stworzyli rézne przyrzady pomiarowe, aby wykonywa¢ swoja prace doktadniej,

bezpieczniej i wygodnie;j.

/" Opis wyzwania

Pewnego dnia Technikoludek przyniést do przedszkola tajemnicza walizke.

- Dzisiaj zamienimy sie w prawdziwych mierniczych! - powiedziat z uémiechem.

Po otwarciu walizki dzieci odkrywaja rézne przyrzady pomiarowe. Moga to by¢ miedzy innymi:
linijka, taséma miernicza, miarka krawiecka, miara zwijana, poziomica, waga kuchenna, klepsydra,
stoper, termometr, kompas.

Najpierw wspolnie zastanawiaja sie: Jak nazywa sie ten przedmiot? Do czego stuzy? Kto moze
z niego korzysta¢? Czy wszystkie przyrzady mierza to samo?

Nastepnie Technikoludek przygotowuje dla dzieci kilka misji, np.: zmierz dtugoé¢ stolika,
porownaj ciezar dwoch przedmiotow, sprawdz temperature w sali, mierz czas potrzebny na
utozenie puzzli, odnajdz kierunek potnocny.

Zadaniem dzieci jest wybra¢ odpowiedni przyrzad pomiarowy do wykonania kazdej misji
i uzasadni¢ swoj wybor.

Na zakonczenie wspodlnie zastanawiaja sie:

® Czy wszystkie zadania mozna byto wykona¢ jedna miarka?

® Dlaczego ludzie wymyslili tak wiele réznych przyrzadéw pomiarowych?

® Ktoéry z nich najbardziej Was zaciekawit?

¢ Pytania Technikoludka

® Ktorego przyrzadu uzytby$ do zmierzenia dtugosci boiska?

® Czym zmierzymy temperature?

® Dlaczego architekt nie uzywa linijki do mierzenia catego domu?

°

Ktory przyrzad chciatby$ mie¢ w swojej pracowni i dlaczego?

¢ Warto wiedzie¢

Ludzie od wiekéw tworza coraz doktadniejsze przyrzady pomiarowe. Dzieki nim moga
projektowa¢ domy, budowa¢ mosty, przygotowywac lekarstwa, tworzy¢ ubrania czy bada¢ $wiat.
Kazdy przyrzad zostat zaprojektowany do wykonywania okreslonych pomiaréow, dlatego tak

wazny jest wybor odpowiedniego narzedzia.

Meldunek dla Technikoludka
Wspolnie stworzcie Kacik Matego Mierniczego. Zgromadzcie rézine przyrzady pomiarowe,
nazwijcie je i zastanowcie sie, do czego stuza. Jesli niektorych nie macie w przedszkolu,

poszukajcie ich podczas spaceru, w domu lub w ksiazkach i atlasach.
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Maszyny pomagaja Technikoludkowi
@ Cel wyzwania
Poznawanie dziatania wybranych maszyn prostych oraz odkrywanie, w jaki sposéb utatwiaja one

wykonywanie codziennych czynnosci.

/' Opis wyzwania

Pewnego dnia Technikoludek otrzymat bardzo ciezka skrzynie z czesciami do swojego nowego
wynalazku. Probowat ja podnies¢. Niestety.. nie dat rady.

- .Czy istnieje sposob, aby wykonac¢ te prace tatwiej?”

Dzieci rozpoczynaja badania.

Najpierw poznaja rownie pochyta. Buduja ja z: deski, ksiazek, klockow.

Sprawdzaja: Czy tatwiej wciagna¢ pudetko z klockami po réwni niz podnie$¢ je do goéry?
Nastepnie poznaja kotowrot.

Moga wykorzystac¢: sznurek, rolke po reczniku papierowym, koszyczek lub plastikowy kubek.
Sprawdzaja: Czy tatwiej podnieé¢ ciezarek przy pomocy kotowrotu?

Na zakonczenie dzieci szukaja wokot siebie urzadzen wykorzystujacych podobne rozwigzania.
Np.

studnia,

zuraw budowlany,

winda,

podjazd dla wozkow,

laweta,

® zjezdzalnia.

¢ Pytania Technikoludka

® Dlaczego rownia pochyta utatwia prace?
® (dzie widzieliscie podobne rozwiagzania?

® Jakie inne urzadzenia pomagaja ludziom przenosi¢ ciezkie przedmioty?

¢ Warto wiedzie¢
Maszyny proste nie wykonuja pracy za cztowieka, ale pomagaja wykona¢ ja tatwiej i

bezpieczniej. Wiele urzadzen codziennego uzytku wykorzystuje wtasnie takie rozwigzania.

Meldunek dla Technikoludka
Zbudujcie Kacik Maszyn Prostych, prezentujacy wykonane modele oraz fotografie urzadzen

wykorzystujacych rownie pochyta i kotowroét.

3l



Jak zapali¢ zarowke?

@ Cel wyzwania
Poznawanie podstaw dziatania prostego obwodu elektrycznego oraz odkrywanie, ze energia

elektryczna umozliwia dziatanie wielu urzadzen.

/" Opis wyzwania

Technikoludek zbudowat nowa lampke do swojej pracowni. Niestety.. Po naci$nieciu przycisku
nic sie nie wydarzyto.

- .Czy pomozecie mi odkry¢, dlaczego zarowka nie $wieci?”

Dzieci otrzymuja zestawy do budowania prostych obwodow elektrycznych (lub nauczyciel
demonstruje ich dziatanie).

Eksperymentuja z wykorzystaniem: baterii, przewodéw, zarowki, brzeczyka, matego silniczka,
wytacznika.

Sprawdzaja:

vV kiedy zarowka swieci,

vV kiedy gasnie,

vV co dzieje sie po przerwaniu obwodu,

V jak dziata wytacznik,

vV czy zamiast zarowki mozna uruchomié silniczek lub brzeczyk.

Na zakonczenie dzieci projektuja urzadzenie, ktére mogtoby dziata¢ dzieki zbudowanemu
obwodowi.

¢ Pytania Technikoludka

® Dlaczego zaroéwka nie $wiecia?

® Co musi sie wydarzy¢, aby poptynat prad?

® (dzie w domu spotykamy obwody elektryczne?

°

Dlaczego nalezy ostroznie korzysta¢ z urzadzen elektrycznych?

: Warto wiedzie¢
Prad elektryczny moze ptyna¢ tylko wtedy., gdy wszystkie elementy obwodu sa ze soba
potaczone. Dzieki obwodom elektrycznym dziataja lampy., zabawki, dzwonki, komputery i wiele

innych urzadzen.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie Galerie Swiecacych Pomystow, prezentujaca wykonane obwody lub zaprojektowane

urzadzenia wykorzystujace energie elektryczna.
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MISJE SPECJALNE

towcy dzwiekow
@ Cel wyzwania
Rozwijanie percepcji stuchowej, koncentracji uwagi oraz umiejetnosci rozpoznawania
i roznicowania dzwiekow z najblizszego otoczenia. Uswiadomienie dzieciom, ze dzwieki sa

waznym elementem technologii i pomagaja ludziom przekazywaé¢ informacje.

7 Opis wyzwania

Technikoludek przygotowat dla dzieci niezwykta misje.

- W mojej pracowni ukryto sie wiele dzwiekow. Czy pomozecie mi odnalez¢ ich wascicieli?
Podczas spaceru po przedszkolu lub jego okolicy dzieci zamieniaja sie w towcow Dzwiekow.

Za pomoca dyktafonu, tabletu lub telefonu (obstugiwanego przez osobe dorosta) nagrywaja rézne
dzwieki technologii i otoczenia, np.: drukarki, komputera, klawiatury, dzwonka, windy, suszarki do
rak, odkurzacza, miksera, sygnalizacji $wietlnej, roweru, otwieranych drzwi.

Po zakonczeniu nagran logopeda odtwarza dzwieki.

Dzieci probuja odgadnac:

Co wydaje ten dzwiek?

Czy jest gtosny czy cichy?

Czy jest krotki czy dtugi?

Czy styszelismy go juz wczesniej?

Do czego stuzy urzadzenie, ktore go wydaje?

Na zakonczenie dzieci wybieraja dzwiek, ktéry najbardziej je zaciekawit i probuja go nasladowac.

¢ Pytania Technikoludka

® Ktory dzwiek byt najfatwiejszy do rozpoznania?
® Ktory najbardziej Cie zaskoczyt?

® Czy wszystkie urzadzenia brzmiag tak samo?

°

Dlaczego niektore urzadzenia wydaja dzwieki?

¢ Warto wiedzie¢
Dzwieki pomagaja ludziom korzysta¢ z technologii. Dzieki nim wiemy, ze urzadzenie zostato
wtaczone, zakonczyto prace lub ostrzega nas przed niebezpieczenstwem. Umiejetnosce

uwaznego stuchania jest bardzo wazna w codziennym zyciu.

Meldunek dla Technikoludka
Stworzcie wspolnie Atlas Dzwiekdéw Technikoludka. Do kazdego nagrania wykonajcie rysunek

przedstawiajacy urzadzenie lub przedmiot, ktéry wydaje dany dzwiek.
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Tajemnicze komunikaty
@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnoséci uwaznego stuchania, rozumienia komunikatow oraz ich

poprawnego przekazywania z wykorzystaniem réznych technologii komunikacyjnych.

/" Opis wyzwania

Technikoludek potrzebuje pomocy. Musi przekaza¢ wazne wiadomosci do réznych
mieszkahcow swojej pracowni, ale moze korzysta¢ tylko z nagran gtosowych.

Logopeda przygotowuje krotkie komunikaty i nagrywa je na dyktafonie lub telefonie. Moga
to by¢ np.:

® _Przynie$ niebieski klocek.”

® _Robot czeka przy drzwiach.”

® _Znajdz érubke i potdz ja na stole.”

® _Spotykamy sie przy tablicy.”

Nagrania moga rozni¢ sie tempem, gtosnoscia lub intonacja.

Po odstuchaniu dzieci:

® wykonuja polecenie,

® powtarzajg komunikat wtasnymi stowami,

® przekazuja wiadomoé¢ kolejnej osobie.

Na zakonczenie dzieci probuja samodzielnie nagra¢ krotki komunikat dla  kolegow

i kolezanek.

¢ Pytania Technikoludka

® (Czy fatwo byto zapamieta¢ wiadomosc?

® Co pomagato Ci ja zrozumiec?

® Dlaczego komunikaty powinny by¢ krotkie i wyrazne?
°

Jakie urzadzenia pomagaja ludziom przekazywa¢ informacje?

¢ Warto wiedzie¢
Technologia pomaga ludziom szybko przekazywa¢ informacje. Aby wiadomos$é¢ byta

zrozumiata, powinna by¢ wyrazna, krotka i zawiera¢ najwazniejsze informacje.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie Radiowezet Technikoludka. Kazde dziecko nagrywa krétka wiadomos¢ dla

grupy. Wspolnie wybierzcie komunikaty, ktore byty najbardziej zrozumiate.
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Centrum Powiadamiania Technikoludka

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci skutecznego komunikowania sie, uwaznego stuchania oraz

formutowania jasnych i zrozumiatych komunikatow z wykorzystaniem technologii.

/" Opis wyzwania

Technikoludek otworzyt Centrum Powiadamiania. Do jego pracowni kazdego dnia docieraja
wazne wiadomosci, ktére trzeba szybko i doktadnie przekazac.

Dzieci wcielaja sie w role operatoréw centrum.

Logopeda przygotowuje rozne sytuacje wymagajace przekazania informacji. np.:
® _Robot potrzebuje srubki.”

® _Spotkanie konstruktoréw rozpoczyna sie za chwile.”

® W laboratorium zakonczyt sie eksperyment.”

® _Most jest juz gotowy.”

Komunikaty moga by¢ przekazywane na rézne sposoby:

® przez mikrofon,

® przy uzyciu dyktafonu,

® przez telefon-zabawke,

® przez krétkofaldwke,

® jako wiadomos¢ gtosowa nagrana na tablecie.

Po kazdym komunikacie dzieci sprawdzaja:

® Czy wiadomos¢ byta zrozumiata?

® (Czy zawierata wszystkie wazne informacje?

® (Czy zostata przekazana wyraznie i spokojnie?

Na zakonczenie dzieci samodzielnie tworza krotkie komunikaty dla kolegow i kolezanek.
¢ Pytania Technikoludka

® Co pomagato Ci mowi¢ wyraznie?

® Dlaczego warto méwi¢ spokojnie?

® Jak technologia pomaga ludziom przekazywa¢ informacje?

¢ Warto wiedzie¢
Od jakosci przekazywanych informacji czesto zalezy bezpieczenstwo i powodzenie réznych
dziatan. Dlatego osoby pracujace w centrach powiadamiania, na lotniskach czy w stuzbach

ratunkowych przekazuja krotkie, jasne i precyzyjne komunikaty.

Meldunek dla Technikoludka

Nagrajcie wspolnie Radiowy Serwis Technikoludka z najwazniejszymi wiadomosciami dnia.



Awaria w pracowni Technikoludka
@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnoséci wspotpracy, komunikacji oraz rozwigzywania probleméw w grupie

poprzez wspodlne wykonywanie zadania technologicznego.

/" Opis wyzwania

Pewnego ranka Technikoludek zaprosit dzieci do swojej pracowni. Niestety, zastat tam
prawdziwy batagan. Robot nie dziatat. Narzedzia byty porozrzucane. Maszyny przestaty
pracowac.

Technikoludek westchnat:

- To nie dlatego, ze co$ sie zepsuto. To dlatego. ze kazdy robit wszystko sam i nikt ze soba
nie wspotpracowat.

Dzieci otrzymuja wspolne zadanie - odbudowa¢ pracownie Technikoludka.

Do wykonania misji przygotowuje sie kilka aktywnosci wymagajacych wspotpracy, np.:

® wspolne zbudowanie konstrukcji,

® utozenie toru dla robota,

® posegregowanie elementow wedtug ustalonych zasad.,

® wykonanie wspolnego projektu.

Warunek jest jeden - zadanie mozna wykona¢ tylko dzieki wspotpracy catej grupy.

Po zakonczeniu dzieci wspolnie zastanawiaja sie:

® Co pomogto nam osiagna¢ cel?

® Co byto trudne?

® Jak sie czulismy, kiedy wspétpracowalismy?

Na zakonczenie grupa tworzy Kodeks Dobrego Zespotu Technikoludka, zawierajacy zasady
dobrej wspotpracy.

¢ Pytania Technikoludka

® Czy tatwo byto wspotpracowac?

® Co pomagato nam sie porozumiecé?

® Dlaczego warto stucha¢ innych?
°

Jak czuje sie osoba, ktorej pomyst zostat wystuchany?

¢ Warto wiedzie¢
Najwieksze wynalazki $wiata bardzo rzadko powstaja dzieki pracy jednej osoby.
Inzynierowie, projektanci i naukowcy wspétpracuja ze soba, poniewaz kazdy wnosi do

zespotu inne umiejetnosci i pomysty.

Meldunek dla Technikoludka
Stworzcie plakat Kodeks Dobrego Zespotu Technikoludka™ i umies¢cie go w sali jako

przypomnienie zasad dobrej wspotpracy.
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Wynalazek, ktéry pomaga

@ Cel wyzwania
Ksztattowanie empatii oraz umiejetnoéci dostrzegania potrzeb innych ludzi poprzez

projektowanie rozwigzan technologicznych utatwiajacych codzienne zycie.

/" Opis wyzwania

Technikoludek otrzymat listy od oséb, ktére potrzebuja pomocy.
Kazdy list opisuje krétka sytuacje, np.:

® starsza osoba ma trudno$é¢ z noszeniem zakupow,

® dziecko poruszajace sie na wozku chce bawi¢ sie na placu zabaw,

® osoba stabowidzaca chce bezpiecznie przejs¢ przez ulice,

® mate dziecko nie dosiega umywalki.

Dzieci losuja jeden list.

Rozmawiaja:

® Jak czuje sie ta osoba?

® 7 czym ma trudnos$c¢?

® Co mogtoby jej pomoc?

Nastepnie projektuja rozwigzanie - moze to by¢ rysunek, makieta lub model prostego
wynalazku.

Na zakonczenie kazda grupa prezentuje swoj pomyst i wyjasnia, komu oraz w jaki sposoéb
bedzie pomagat.

¢ Pytania Technikoludka

® Dlaczego warto pomaga¢ innym?

® Jak czutbys sie na miejscu tej osoby?

® (Czy technologia moze poprawia¢ jakos$¢ zycia?

® Jakie rozwiazanie najbardziej Ci sie podobato i dlaczego?

¢+ Warto wiedzie¢

Wiele wynalazkow powstato po to. aby pomaga¢ ludziom pokonywac¢ trudnosci i zyé

wygodniej oraz bezpieczniej. Dobra technologia jest tworzona z mysla o cztowieku.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie Galerie Dobrych Wynalazkow. Przy kazdym projekcie napiszcie lub narysujcie,

komu pomaga i jaki problem rozwiazuje.



Razem damy rade

@ Cel wyzwania
Rozwijanie umiejetnosci wspoétdziatania, dzielenia sie odpowiedzialnoscia oraz budowania

poczucia sprawczosci poprzez realizacje wspoélnego projektu technologicznego.

/" Opis wyzwania

Technikoludek planuje zorganizowa¢ wielki pokaz swoich wynalazkéw, ale potrzebuje
pomocy. Jedna osoba nie poradzi sobie z przygotowaniami. Dlatego dzieci tworza zespoty.
Kazdy zespot otrzymuje inne zadanie, np.:

buduje most,

przygotowuje droge,

projektuje znaki,

konstruuje pojazd.,

tworzy miejsce startu i mety.

Kazda grupa wykonuje swoja cze$¢ pracy.

Dopiero po potaczeniu wszystkich elementow powstaje Miasto Technikoludka, w ktorym
wszystko dziata razem.

Po zakonczeniu dzieci wspdlnie ogladaja efekt swojej pracy i rozmawiaja:
® Czy udatoby sie wykona¢ to zadanie w pojedynke?

® Co byto najwazniejsze podczas wspotpracy?

® Jak czulismy sie, kiedy wspodlnie osiagnelismy cel?

¢ Pytania Technikoludka

® Co wniosta Twoja grupa do wspolnego projektu?

® Dlaczego kazda czes$¢ byta wazna?

® Jak wspolna praca wptyneta na koncowy efekt?

°

Co najbardziej podobato Ci sie we wspotpracy?

¢ Warto wiedzie¢
Nowoczesne technologie powstaja dzieki pracy wielu osodb. Kazdy specjalista wykonuje
inne zadanie, ale dopiero potaczenie wszystkich dziatan pozwala osiagna¢ wspolny cel. Tak

samo jest w przedszkolu - razem mozemy wiece;.

Meldunek dla Technikoludka
Zorganizujcie Wielka Prezentacje Miasta Technikoludka. Kazda grupa opowiada o swojej

czesci projektu i wyjasnia, dlaczego byta ona wazna dla catej konstrukgji.
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WYZWANIA RODZINNE

Domowa Pracownia Wynalazkéw
@ Cel wyzwania
Rozwijanie kreatywnoséci, wspétpracy w rodzinie oraz uswiadomienie dzieciom, ze kazdy

moze zosta¢ wynalazca, jesli potrafi dostrzec problem i zaproponowa¢ jego rozwiazanie.

/" Opis wyzwania

Technikoludek zaprasza Was do otwarcia Domowej Pracowni Wynalazkow.
Rozejrzyjcie sie po domu i wspolnie zastanowcie:

® Co sprawia Wam trudnos$c¢?

® Co mozna bytoby zrobi¢ szybciej, wygodniej lub bezpieczniej?

® Komu chcielibyscie pomoc?

Nastepnie wspodlnie zaprojektujcie wtasny wynalazek.

Moze to by¢ rysunek, makieta lub prosty model wykonany z kartonow, rolek, klockéw lub
innych materiatow dostepnych w domu.

Najwazniejsze jest pokazanie:

® jaki problem rozwiazuje wynalazek,

® komu pomaga,

® jak dziata.

Na zakonczenie dziecko prezentuje swoj projekt w przedszkolu.

¢ Pytania Technikoludka

® Jaki problem rozwiazuje Wasz wynalazek?

® Komu bedzie pomagat?

® Co byto najtrudniejsze podczas projektowania?

® Czy po prezentacji chcielibyscie co$ w nim zmienié?

¢ Warto wiedzie¢
Kazdy wielki wynalazek zaczyna sie od pomystu. Nie trzeba mie¢ laboratorium ani drogich
narzedzi, aby zosta¢ wynalazca - wystarcza uwazna obserwacja, wyobraznia i che¢

pomagania innym.
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Technologia pomaga naszej rodzinie

@ Cel misji

Uswiadomienie dzieciom, jak wiele rozwigzan technologicznych wspiera nas podczas
wykonywania codziennych czynnoséci.

/7 Opis misj

Przez jeden dzien obserwujcie, z jakich technologii korzystacie od chwili przebudzenia
az do wieczora.

Zwréécie uwage na wszystkie urzadzenia, narzedzia i rozwigzania, ktére utatwiaja codzienne
zycie.

Moga to by¢ miedzy innymi:

budzik,

szczoteczka do zebow,

czajnik,

pralka,

lodowka,

samochod,

piekarnik,

telefon,

komputer,

sygnalizacja $wietlna,

winda.

Wieczorem wspolnie zastandwcie sie:

® Bez ktorego urzadzenia najtrudniej bytoby Wam funkcjonowac?
® Jak wygladatby Wasz dzien bez technologii?

® Czy wszystkie technologie sa réwnie potrzebne?

Meldunek dla Technikoludka
Stworzcie plakat .Technologia w naszej rodzinie”, przedstawiajacy rozwiazania, z ktérych

korzystacie kazdego dnia.
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Historia jednego wynalazku

@ Cel misji

Poznawanie zmian zachodzacych w technologii oraz rozwijanie wyobrazni dotyczacej przysztosci.

/7 Opis misji

WYybierzcie wspolnie jeden przedmiot, z ktérego korzystacie na co dzien, np.:
telefon,

rower,

odkurzacz,

zelazko,

aparat fotograficzny,

zegarek.

Poszukajcie odpowiedzi na pytania:

® Jak wygladat dawniej?

® Jak wyglada obecnie?

® Co zmientto sie na przestrzeni lat?

® Jak moze wyglada¢ za kilkadziesiat lat?

Na zakonczenie dziecko projektuje wynalazek przysztoéci inspirowany wybranym przedmiotem.

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie rysunek przedstawiajacy, jak Waszym zdaniem bedzie wygladat ten przedmiot

w przysztosci.
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Technologia wokét nas

@ Cel misji
Rozwijanie umiejetnoéci dostrzegania technologii w najblizszym otoczeniu oraz uswiadomienie

dzieciom, ze technologia jest obecna w codziennym zyciu.

/7 Opis misji

Wybierzcie sie na rodzinny spacer i zostancie Detektywami Technikoludka.
Waszym zadaniem bedzie odnalezienie jak najwiekszej liczby przyktadéw technologii
znajdujacych sie wokét Was.

Moga to by¢ miedzy innymi:

sygnalizacja $wietlna,

most,

rower,

samochod,

znak drogowy,

latarnia,

przystanek autobusowy,

winda,

bankomat,

automat biletowy,

plac zabaw,

$ciezka rowerowa.

Porozmawiajcie o tym:

® Do czego stuza te rozwiazania?

® Kto je zaprojektowat?

® YV jaki sposob utatwiaja ludziom zycie?

Meldunek dla Technikoludka
Przygotujcie kolaz zdje¢ lub narysujcie pie¢ najciekawszych przyktadow technologii, ktore udato

sie odnalezé.




{@”}-@ Cz_eéé, Prz_y")aciele!?: L

To ja, Technikoludek!
Dzigkuje, ze byliscie ze mnq podczas tej niesamowitej

technologiczne; przxfgodwf[

Razem odkrywalismy éwiat, zadawali$my pytania,
szukalismy rozwigzan i mierzyliémy si¢ z réznymi
wyzwaniami. Dzieki Waszej ciekawosci, pomystowosci

i wspétpracy udafo sie zrealizowaé wszystkie mis_je! w

Mam nadzieje, ze Swietnie sig bawiliécie i przekonaliicie sie,
ze technologia jest wszedzie wokét nas — w domu, w przeaszkolu,

na spacerze, W zabawie i w marzeniach!

Pamigtajcie, ze kazdy z Was ma w sobie coé wyjatkowego -
ciekawoéé, ktéra potrafi zmieniaé $wiat na lepsze.
Nie przestawajcie pytal, prébowac, tworzyc i odkr\;waé!

Do zobaczenia podczas kolejnych misji!
Czekajg nas jeszcze nowe pomysy,
wynalazki i ¢wietna zabawa!

Pamigtajcie...
Najlepszym narzedziem
kazdego wynalazcy
jest ciekawosé!
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