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Kilka stéw o projekcie...

Nowoczesne techhologie sq nieocﬂqcznym elementem haszego zycia. Swiat
ciage sie zmienia. Pedem gna do przodu, rozwia sie. Rozwo| technologiczny misk
pomoc nam w codziennym zyciu. Czesto niestety tak nie jest Dzieci z kazdej strony
bombardowane sa tabletomi, bajkomi telefonami czy grami ha konsole. Mimo
wszy«;’rko, hie mozemy calkowicie zrezyghowac z korzys’rania i wPr'owaclzania dzieci
w swiat technologii. Wykorzystanie narzedzi multimediainych moze byc jedng z drog
w zdobywaniu wiedzy i nowych umiejetnosci

Projekt ‘Technikoludek, czyli dziecko w Swiecie technologii' jest kontynuacia
projektu, ktory powstat w 2020 roku, po to, by ksztatowad wsrod dzieci postawy
prozdrowotne, dbac o wspdlne spedzanie czasu z rodzing uwroazliiwiaé na piekno
otaczojgceqo  Swiata  oraz od najmlodszych lat  dboc o bezpieczenstwo
i odpowiedzialnos¢ wsrod najmlodszych Wszystko to przy uzyciu nowoczesnych
technologii. Projekt bardzo dobrze wpisuje sie w podstawowe kierunki redlizaci

Poli+y|<i oéwia-l-owej pahstwa na rok 2024/2025.

Organizator projektu

Pomy;iodawczyniami i autorkami projektu sq p. Agnieszka Chudzik. oraz

p- Aleksandra Mazur, hauczyciele Przedszkola nr 41 w R\/loniku.
Oraaniza+orem Projeldu jest Przedszkole nr 41 w Rybniku 'Puchatkowo"

ul. Chabrowa |

44-210 Rybnik

tel: 32 424 08 G5

email: przedszkole4i@op.pl

strona internetowa: In++P9~.//www.P4—Imia9+orybnil<.|9l/
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mailto:przedszkole41@op.pl
https://www.p41.miastorybnik.pl/

Cel gléwny
° Kozwﬂanie kompe’rencji kluczowych poprzez wprowaclzenie dziecka w swiat
technologji, wartosci, pigkna i zdrowia.

* Rozwijanie  wspdlpracy mi@dzy hauczycielami  z Pr‘zed«;zkoli i szkol

Pod9+awowych z coale| Polski oraz innych Krajow.

Cele szczegdtowe

* Rozwijahie kompetencii kluczowych
L W zakresie rozumienia i tworzenia infFormaci
* Rozwijgnie kompetencji jezykowych dziecka, w tym doskonalenie
umiejetnosci  Formulowania wypowiedzi  przez dziecko oraz
uswiodomienie rodzicom znaczenia i roli mowy w rozwoju dziecka.
2. W zdkresie wielojezycznosci
* Ksztalcenie umiejetnosci postlugiwahia sie J@zykiem obcym howozytnym.
3. W obrebie kompetencii matematyczhych oraz kompetencji w zakresie
nauk- przyrodniczych, technologii i inzynieri
¢ Ksztalcenie umiejethosci liczenia, kodowania z uzyciem gier,
programow interaktywhnych
* Uwrazliwienie ha pigkno zjawisk Przyr'odniczych, por roku oroz
otaczojgcego swiata i przyrody, w tym budzenie zaciekawienia
otaczajacym has Swiatem, promowanie progromow ukazujgcych
piekno i wartosci przyrodnicze.
* Ksztaltowanie postaw Pr'oekologicznych
4. W zakresie kompetencji cyfrowych:
e Ksztalcenie umiejethosci Pos%ugiwania sie nowoczeshym sprzetem
* Uwrazliwienie dzieci i rodzicow na skutki nadmiernego uzywania
howoczeshych technologi
5 W zakresie kompetencii osobistych, spolecznych i umiejetnosci uczenia sie:
* Rozwijahie postaw spoleczhych oraz prospolecznych poprzez udziat
w imprezach wycieczkach akcjach, spotkanioch konkursach
¢ Ksztatowanie postaw Prorodzinnych, w +ym wzmachiahie wiezi w
rodzinie, migdzy dziecmi w grupie oroz zwrbcenie uwagi na role
rodziny w niesieniu pomocy dziecku w trudnych sytuacjoch.
* Rozwijonie cech osobowosci dzieci takich jok: otwartose

+owar‘zy9koéc';, solidnosé, spoké} ak+ywnoéc’:, op+ymizm.




C. W zdkresie kompetenci obywa+e|9‘kich:

» Rozwijonie $wiadomosci na temat dbania o nasze otoczenie oraz kraj
poprzez udzidk w odkcjach, uroczystosciach, waznych dnhiach
organizowanych w placowce.

 Wdrazanie do dbania o dobro wspolne grupy.

¢ Ksztatowanie Poerawy Pa+r‘io+yzmu u dzieci.

7. W zakresie przedsiebiorczosci:

¢ Rozwijonie samodzielnosci u dzieci

e Rozbudzenie u dzieci motywacii do dziatania.

¢ Ksztacenie umiejetnosci planowania dzigtan.

s Promowarnie dzioloh placowki

8. W zakresie swiadomosci i ekcspr‘ecsji kulturalnej:

» Ksztolcenie umiejetnosci wyrazahia swoich emocij pomystow  przy
pomocy réznorodnych srodkow ekspresii takich jok: muzyka, Spiew,
taniec, dzialonia tworcze, plastyczne

DLA NAUCZYCIELI
LR ozwijanie umiejgtnosci technologicznych wérod nauczycieli
2.Dzielenie sie Pomye%ami oraz doswiadczeniem przez nauczycieli.
3.Promocja Placéwek oroz dziokon nauczycieli.

Termin realizacji

Projekt bedzie redlizowany w terminie: wrzesien 2025 - czerwiec 2026

Ziasady uczestnictwa

e Projekt przeznoczony jest da wszy9+l<ich placowek Pr‘zedgzkolnych oroz

klas Il szko}y Pocls’rawowej. udziot w projekcie jest clolarowolny
ilaezp4a+ny.

* Zgoszenia do udzidu w projekcie przyjmowane sq od I5 sierpnia do
20 wrzesnia 2025r (pozhie] wylgczhie za zgodg orgonizatorow)
Zgoszenia nolezy dokona¢ poprzez Formularz udostepniony na stronie

projektowe; Lacebook.




* Nauczyciele, ktory wyroza chec uczestnictwa w projekcie zobowigzani sq do
uzyskania zaody rodzicow ha udziot dziecka w projekcie i przechowywanie
oswiodczeh w clokumen‘racji projektu Z_gocly nalezy skoonstruowac wechuﬂ

wewn¢+r'znych zalecenh Placc')wki W porozumieniu z I0D.

Uczesthicy projektu  po zredlizowanym zodaniu umieszczajq krotki  opis
i Fotorelacje =z przeprowadzonych dzidlan.  Grupa projektowa traktowana
powinna byé joko zrodo inspirocj, pomystow, wymiany doswiodczen miedzy
hauczycielomi. Relacja powinna byé opisana w hastepujacy sposob: Rok szkolny

2025/202G - Przedszkole nr.. w .. zredlizowalo we wrzesniu..

Strona Facebook-

https:.// www.Facebook com/ groups/569304870415 1032

modal=Falsedshould —open_composer=Falsebhoisted section header type=notifi
ca+ion6&9how__miﬁr'a+ion__Pr‘ePar‘a-l'ion__cliabg=Palse$<9how__miar'a+ion__onlooar'clinﬁ__

clialog=4:a|~;e

UWAGA Prosimy aby udostepnione zdigcia byly zgodne z zasadami ochrony

maloletnich.  Zdiecia powinny zawieraé wylgcznie wytwory prac  dzieci
nauczycieli, lub powinny byc‘, zrobione w taki sposéb, aby nie naru;zaly ochr'or\y

wizerunku dzieckao.

Kazda zgloszona placowka wyzhacza koor‘clyha‘ror‘a projekty, k’rér‘ego zodaniem
jest zgloszenie placowki do projektu, hadzorowanie dzidkah w placowce, kon+ak+y
z organiza+orami, umieszczanie r'elacji z wykonanych dzialoh oraz wype’:nienie

arkusza ewaluacyjneﬁo.

Aby uzyskac podzigkowanie/ zaswiodczenie/ cer+y£i|<a+ (wyey#any bedzie drogg
mailowq i blanco) udzidu w projekcie nalezy wykonoc min 8 zodah oroz
wypehic udostepriony arkusz ewdluacyjny do 15 lipca 2026. Projekt zaklada
redlizacie dwoch zadah obowigzkowych oroz szesciu wybranych sposrod

Pr'opor\owanych

Organizator inPor'muje, ze w trakcie roku szkolnego moga byc'; orgahizowane

konkur'sy dla dzieci oraz nauczyciel



https://www.facebook.com/groups/569304870415103?modal=false&should_open_composer=false&hoisted_section_header_type=notifications&show_migration_preparation_dialog=false&show_migration_onboarding_dialog=false
https://www.facebook.com/groups/569304870415103?modal=false&should_open_composer=false&hoisted_section_header_type=notifications&show_migration_preparation_dialog=false&show_migration_onboarding_dialog=false
https://www.facebook.com/groups/569304870415103?modal=false&should_open_composer=false&hoisted_section_header_type=notifications&show_migration_preparation_dialog=false&show_migration_onboarding_dialog=false
https://www.facebook.com/groups/569304870415103?modal=false&should_open_composer=false&hoisted_section_header_type=notifications&show_migration_preparation_dialog=false&show_migration_onboarding_dialog=false

Ziasady uczestnictwa

* Zochecomy do dzielenia sie swoja wiedzq oroz doswiodczeniem poprzez
Pr‘zepr‘owaclzanie szkolerh w swoich Placéwkach i udos+¢Pnienia ich na grupie
projektowe} dotyczgcych narzedzi multimedioinych nowoczesnych technologi,
Kazda oscbo, ktéra udostepni opracowane szkolenie otrzyma od organizatora
projektu podziekowanie za przeprowadzenie szkolenia w ramoach dzielenia sie
wiedzq i doswiadczeniem z innymi nauczycielomi potwierdzonego pieczatka

i Poclpisem organizatorow projektu

INNOWACJUA - inPor‘mujemy, ze proekt moze stac sie innowacjqg w pahstwa
placowce. Nalezy jeolnak zazhaczyé, ze inhowacja zostala hapisana w oparciu
o Ogolnopolski Projekt Edukacyjny, ktérego organizatorem jest Przedszkole
nr 41 w Rybniku , a autorami sq p. Aleksandra Mazur oroz p. Agnieszka Chudzik.

Wszelkie Kopiowanie Jakiejkolwiek tresci r'egulaminu bez zgody autorek Jes+

zabronione.




.To ja, Technikoludek - zapoznanie z postacis bohatera projektu - Technikoludka,
Shachanie opowiadania o Technikoludku, np. .Pierwszy dzien Technikoludka

Q w przedszkolu” A. Mazur., poch. z keigzki ,Technikoludkowe wiersze i opowiadania”
A. Chudzik, K. Ciupek, A. Mazur. Stworzenie kacika Technikoludka z roznymi sprzetami
technologicznymi (np. stare klawiatury, telefony, zabawkowe kasy, kalkulatory, aparaty
fotograficzne, itp.)

Kacik wsparcia w przedszkolu. Miejsce, gdzie rodzice moga, znales¢ broszury, ksiazki,

Q linki do stron z rzetelns wiedzs, o technologii i dzieciach. Konsultagje z pedagogiem lub
psychologiem - mozliwos¢ krotkich rozmow podezas odbioru dzieci. Tablica
informacyjna z aktualnogciami i wskazéwkami.

Co myéle o Technikoludku. Przeprowadzenie z dzie¢mi wywiadu na temat tego, czy
O podobal im sie projekt oraz co zapamietsjs, najbardziej. Nagranie wypowiedzi dzieci na
dyktafon i umieszczenie nagrania a stronie projektowes;.

Detektywi czasu - jak zmieniala sie technologia. Zapoznanie dzieci z technologis,
dawniej i dzis. Zabawa w .detektywow przeszlosci’ - ogladanie zdje¢ dawmnych

Q przedmiotow codziennego uzythku, zastapionych przez nowoczesne sprzety.
Stworzenie ,muzeum technologii” ze starymi urzadzeniami. Rozmowa na temat tego. co
sie zmienito i jakie ma to konsekwencje. Zorganizowanie kacika Technikoludkowego w
sali przedszkolne;.

Cyber-emocje - moje uczucia w cyfrowym g§wiecie. Zajecia na podstawie
opowiadania terapeutycznego . Technikoludek i burza w Obwodach’, udostepnionego

O przez autoréw projektu. Wykonanie pracy plastycznej ..Licznik emogji’. Dzieci rysujs,
swojg, buzie w roznych emocjach (zloge, radose, smutek). Wskazowka (np. strzatka na
pinezce) pokazuje aktualny nastr¢j dziecka. Rozmowa w parach: .Co moge zrobi¢, gdy
wskazowka pokazuje zloge?”

Q Kliknij z glows| Cyberbezpieczenstwo. Stworzenie ,Kodeksu Malego Internauty .

Domowy pomocnik. Przeprowadzenie zaje¢ na temat przedmiotow i sprzetow uzytku

O domowego, ktore utatwiajs, nam zycie. Rozmowa na temat czego nie zrobi robot, a co
zalezy tylko od ludzi. Zaprojektowanie robota, pomocnika rodzicow w domowych
obowigzkach.

Zegar sloneczny kontra zegar cyfrowy. Pokazanie dzieciom roznych sposobow

Q mierzenia czasu dawniej 1 dzig. Budowanie zegara stonecznego na placu przedszkolnym.
Zabawa w ,cyfrowe wyzwania czasu - np. mierzenie czasu bez urzadzen. Rozmowa:
.Co by byto, gdybyémy nie mieli zegarka?”




Technologiczne zawody przyszlosci. Rozbudzanie ciekawosci 1 poznawanie roli
technologii w pracy dorostych. Prezentacja: kim moze by¢ informatyk, programistka,
operator drona, konstruktor robotow. Rysunek: ,Kim chciatbym zostac¢ i jakiej technologii
uzywac w tej pracy? Burza moézgow, na temat tego, jakie zawody beda wykonywac¢ ludzie
przysziogei.

Czujny przedszkolak - poznajemy sygnaly ostrzegawcze. Nauka rozpoznawania
sygnalow zagrozenia w sieci i realnym éwiecie. Gra: .Zielone czy czerwone?” - dzieci
klasyfikujs, sytuacje jako bezpieczne (zielone) lub niebezpieczne (czerwone). Kolorowe
znaki ostrzegawcze - tworzenie plakatow z symbolami zagrozen (np. nieznajomy.
podejrzana strona, zbyt dhugi czas przed ekranem). Rozmowa: ,Kiedy warto powiedzie¢
dorostemu?”

Ekoemocje - jak technologia wpltywa na naszs planete i nas samych. Ksztattowanie
postawy proekologicznej i rozpoznawanie emocji zwiazanych ze zmianami srodowiska.
Opowiadanie: .Tablet w lesie” - co czuje natura, gdy zostawiamy po sobie émieci
elektroniczne, udostepnione przez autoréw projektu. Praca plastyczna: .Smutna i wesota
Ziemia’ - dzieci ilustruja, jak technologia moze pomac albo zaszkodzi¢ przyrodzie.

Czulty robot - uczymy maszyny empatii. Rozwijanie inteligencji emocjonalnej i
zrozumienia, ze technologia nie zastapi uczuc. Zabawa: ,Co powie robot, ktéry nauczyt sie
emogji?" - dzieci wymyslajg dialogi robota z ludzmi. Rysunek: .M¢j robot - przyjaciel” -
dzieci projektuja robota., ktory umie przytulac. pocieszad, mowic¢ mite rzeczy.

Technika w bajkach. Ukazanie dzieciom, ze technologia jest czescis éwiata fantazji i nauki.
Szukanie w bajkach magicznych technologii: zaczarowane lustra. latajace dywany.
Wymyslanie bajki przysztosci i ilustrowanie jej z wykorzystaniem Al np. canva.
Zamkniecie wydrukowanej bajki w kapsule czasu, zakopanie w ogrodzie przedszkolnym.

Emocje i technologia - warsztaty dla nauczycieli. Warsztaty dla nauczycieli na temat
radzenia sobie z cyfrowymi wyzwaniami emocjonalnymi przedszkolakow

Bezpieczny start w éwiat technologii. Przygotowanie ulotki, gazetki z informacjami o
tym, jak wprowadza¢ dzieci w éwiat technologii z umiarem i éwiadomoscis, Porady
dotyczace limitow czasu ekranowego i jakosci tresci. Propozycje alternatywnych
aktywnosci wspierajacych rozwdj dziecka.

Dzien offline - przyjemnoéci bez ekranéw. Dogwiadczenie radosci z zabawy bez ekranow.
Przygotowanie dla rodzicow karty wyzwan w dniu bez ekranéw, np. wyjdzcie na spacer,
znajdzcie kilka kasztanow i zotedzi - zrobcie wspolnie ludziki jesienne lub wspdlnie
przygotujcie wieczor gier planszowych z dobrymi przekaskami przygotowanymi przez
wszystkich czionkow rodziny.

Robotyczne dzwieki - ¢éwiczenia artykulacyjne z Technikoludkiem. Cwiczenie wymowy
i artykulacji przez zabawe z tematem robotow 1 technologii. Wprowadzenie postaci
Technikoludka, ktory .mowi robotycznym g}osem Dz1e<:1 nagladuja, dzwieki robota:
powtarzaja, krotkie sylaby. np. .bi-bi’ ,tu-tu’, .pa-pa’. .pi-pi’ (w zaleznosci od ¢wiczonych
glosek)

Dzien Nauki (10 listopada). Przygotowanie zajec¢ na temat tego w jaki sposéb technologia
pomaga w zyciu - np. badania nad nowymi lekami, ratujacymi zycie. Zabawy z
mikroskopem, wykonanie prostych eksperymentow z wods, powietrzem, gwiattem.



Dzien bez samochodu (22 wrzegnia). Rozmowa na temat czystego powietrza i w jaki
sposéb technologie wplywsja, na zanieczyszczenia. Rozmowa na podstawie ilustraci
fabryk, samochodéw, a potem elektrowni wiatrowych, paneli stonecznych. Rozmowa ma
temat rozwoju sposobow poruszania sie - tramwaje. autobusy. samochody. Zachecanie do
poruszania sie rowerami, hulajnoga, pieszo. Przygotowanie plakatu informacyjnego i
umieszczenie go w widocznym miejscu.

Cyfrowy kuferek. Stworzenie listy z linkami dotyczacymi ciekawych filmow
edukacyjnych, gier, programow., itp. Udostepnienie na stronie projektows;.

Nowoczesny nauczyciel. Wykorzystanie podczas zaje¢ aplikacji, gier online, np. Kids

Brain Buddy, Puzzles for Kids, Quiver, itp.

Przedszkole przyszlosci. Nagranie filmiku promocyjnego przedszkola z wykorzystaniem
dostepnych aplikacji do tworzenia i montowania filmow.

Dzien konstruktora (4 marca). Zapoznanie z pracs, inzyniera. Rozmowa na temat tego, jak
zmienialy sie sposoby projektowania konstrukcji - od rysunku na papierze poprzez
profesjonalne programy. Zorganizowanie dnia bez zabawek. Stworzenie projektu,
samodzielne konstruowanie zabawek z dostepnych materiatow.

Przedszkolaki koduja. Zabawy z kodowaniem z wykorzystaniem dostepnych robotow,
np. genibotow, ozobotow, Zosi Matej Nauczycielki.

Czy wiem, co moje dziecko oglada? Czyli wyzwania mlodego pokolenia, ktére
prowadza, do tragedii. Uswiadomienie rodzicow o tym, co dzigje sie w necie i co ogladajs,
ich dzieci. Przestanie rodzicom prezentacji oraz linkow zwigzanych z zagrozeniami.
Umieszczenie linkow na stronie projektowe;.

Blackout - czyli dzien bez pradu. Uswiadomienie, jak wasny jest prad w dzisigjszym
swiecie, wszystko co jest potrzebne do #ycia opiera sie na wykorzystaniu energii
elektrycznej. Przeprowadzenie pogadanki, zaje¢, wykorzystanie metody burzy mozgow
na temat tego, w jaki sposob poradzi¢ sobie gdyby na ¢wiecie zabrakto pradu. Rozmowa
na temat tego, jak dawniej ludzie radzili sobie bez elektrycznosci.

Shysze, rozumiem, widze, dziatam. Stworzenie przez nauczycieli dowolnej karty pracy z
wykorzystaniem nowoczesnych technologii, np. canvy lub tableta graficznego.

Jestem muzykantem. Stworzenie hymnu grupy. przedszkola, lub piosenki tematycznej
dot. wybranej uroczystosci wspélnie z dzie¢mi, wykorzystujac np. chat gpt do tworzenia
stow, aplikacje Suno do tworzenia muzyki.

Technikoludek i jego przyjaciel Sensopsotek. Zorganizowanie zsje¢ zwiszanych z
sensoryks, motoryks mals, Prezentacja zabaw na stronie. Uczenie dzieci, ze nie tylko
technologia nas rozwija i pomaga w rozwaju.

Technikoludek pomaga swojemu przyjacielowi Sensopsotkowi. Zaopatrzenie
przedszkola oraz sal w ciekawe pomoce sensoryczne, ktore stojg obok technologicznych -
obserwacja przez nauczyciela (w ciagu calego roku ) wyboru zabawek przez dzieci - po
jakie zabawki dzieci czesciej siegaja, - zabawa naukowa. Umieszczenie wynikow i
przyktadowych zdje¢ na stronie. Zadanie dla dyrektora i nauczycieli.



Dbamy o wszechstronny rozwd¢j dzieci. Stworzenie przez specjaliste padletu dla
rodzicow z informacjami zwiszanymi z rozwojem dziecka (mowy, emocji, zachowan,
trudnogci, zaburzen itp.) oraz wykazem polecanych specjalistow z najblizszej okolicy
zajmujacych sie dzie¢mi (logopedzi, neurologopedzi, psycholodzy, psychiatrzy,
laryngolodzy, terapeuci, psychoterapeuci, terapeuci Sl placowki realizujace wczesne
wspomaganie Tozwoju, 7z zaznaczeniem wojewodztwa oraz  kontaktu do mich)
Umieszczenie padletu na stronie internetowej projektowsj oraz podanie linka strony do
wiadomosci rodzicow.

Méj program dziala inaczej. Zorganizowanie zaje¢ dla dzieci o tematyce zwiszanej z
spectrum autyzmu na podstawie postaci Technikoludka, u ktérego czesci dzialgjs, inaczej
(podjecie tematyki, rozwiszywania trudnosci, agresji, emodji itp.). Stworzenie plakatu dla
dzieci przypomingjacego o tym., jak mozna rozwisgza¢ trudnogsci i radzi¢ sobie z emocjami.

Rodzic ekspertem. Zaproszenie chetnego rodzica/eksperta celem podzielenia sie
informacjami z dzie¢mi. rodzicami lub nauczycielami na temat trudnosci dzieci z
specyficznymi potrzebami edukacyjnymi. Wyzwaniami przed jakimi stojs, oraz
sposobami poradzenia sobie w trudnych sytuacjach. Nagranie spotkania za pomocs,
nowoczesnych technologii, umieszczenie wywiadu go na stronie projektowej jesli
rodzic/ekspert sie zgodzi jako propozycja szkolenia dla uczestnikow projektu.



Technikoludek
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"Pierwszy dzien w przedszkolu'

Aleksandra Mazur

Byt Piekn\/ poranek. Slohce wysylalo swoje promienie rozswietlajac
i ogrzewajac Ziemie. Technikoludek dzié po raz pierwszy mid i6¢ na spotkanie
ze swoimi przyjacidimi ktorzy od dawna pisali do niego listy, e-maile, wysylali zdjecia
i Nagrania radosnych piosenek. Bardzo sie cieszyt na to spotkanie. Sprawdzit szybko,
czy jego baterie sq naladowane, poprawit swoje drucione czuki wyczysch i naoliwi
zawiasy i ruszyt w droge. Kiedy zblizat sie do przedszkola uslyszal dziwny dzwigk.
Przeszukal swojg pamiec i odnalazd go.
- To émiechl Ale on pieknie brzmil - krzyknah zdziwiony i rozradowany jednoczesnie.
Przyspieszyt by jok najszybcie| znalezé sie w przedszkolne| sali Kiedy stangt pod
drzwiomi ushyszal znajoma melodie. Dzieci $midly sie i spiewaly z calych si - To my
Technikoludki przedszkolne krasnoludki.'Technikoludkowi z rodosci zapadlity sie
roznokolorowe lampki Otworzyt drzwi i wszedt do srodka To, co zobaczyt
przerosio jego oczekiwanhia.
- Witgj Przyjacielu! Dobrze Cie widziec! - przywitaly go dzieci.
- Dzien clolor\/ kochani przyjociele. Jak tu jest pieknie.. Jest tuta] mhostwo rzeczy,
ktorych nigdy jeszcze nie widzidlem Oooo.. na przyklad to, co to jest? - zapytat
wskazujac na duzy zielony przedmiot wiszacy na scianie.
- To jest tablica - odparly dzieci - shzy do pisania réznych inFormacii Nouczyciel
pokozule nam na niej jok nolezy pisac litery, jok wygladaja rozne Figury lub jok
rozwigzaé jokies zodanie.
- Aoao.. rozumiem. Ja uzywam do tego ekranu. Mozna sie po nim poruszaé dotykajac
go lub uzywajac specjaine] myszki. Ale nie takie| zywej - zasmiat sie Techhikoludek. -
Na ekronie wyswietlajg sie tez rozne inFormacie
- A tamte kolorowe poaciorki i tobliczki? - wskazat palcem
- To Iiczydla i Iiczmany. Pomagajq ham zrozumieé Iiczby i wszys-l'Ko to, co mozna
z nimi robi¢. To swietha zabawd
- Rozumiem Ja tez mam cos Poc{obneﬁo. Nazywa sie kalkulator. Tez pomaga
wykon\/waé rozne dzidkania ha liczbach. | powiem wam co$ w +ajemnicy! On zawsze
podaje dobry wynik. Nigdy sie nie myli. Ale ciii.- Powiedziat Technikoludek: usmiechajac
sie i Klodgc palec na ustach
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The first day in the kindergarten
by Aleksandra Mazur

S

H wos a beautiful morning The sun was sending its rays brightening and
warming the Earth. it was the First time, when Technikoludek was about to go on a
meeting with his Friends, who haod been writing letters, sending e-mails, photos and
cheerful songs. He was really looking Forward to meet them He quickly checked i
his batteries were fully charged, straightened up his antennoe, cleaned and olled his
hinges and hit the road When he was approaching the kindergarten, suddenly he
heard a strange noise. He searched his memory and Found what the hoise was.
s Iauah! How beautiful it sounds- the robot cried, astonished and delighted at the
same time.
He sped up in order to get to the kindergarten classroom as Fast as possible
When he stood by the door he heard a Fomiliar melody: kids were loughing and
singing Technikoludek's anthem Al of Technikoludek's lights Hashed in diFfFerent
colours out of joy. He opened the door and came inside. That what he saw far
exceeded his expectations.
‘Hello dear Friend. Good to see you!’ chidren welcomed him
‘Good morning my Friends! it so beautifully in here. There are so mony things | have
hever seen beforel What is this thing for example? He asked pointing a large green
object hanging on the wall
s a blackboord’ replied chidren 't is used to write some information. The
teacher, using the board, shows us how to write letters, how difFerent geomettric
shapes look like or how to solve a task.
'Aoach, | get it. | use a screen to do that. You con move around the screen by
+ouching it or using a special mouse- but not the live mouse, of course-
Technikoludek laughed. There are dso dibferent pieces of information appearing on
the screen’
"And what about those colourful beads and boards? he pointed with his Finger.

They are caled dbacuses or counting Lromes. They help us understand numbers

and anything what we can do with them Hs great Furl

i
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1 see. | have something ke that too. H is a cadlcdator. it dso helps to do
mathematical operations on humbers. And | will tel you a secret: it adways gives a
correct answear. It is never wrong but shush.’ said Technikoludek and put his
Finger on his mouth

‘Look what we have here. the chidren shouted pointing on interesting round object.
'What is that?" asked Technikoludek quite curious.

W's a globe’ the chidren answered Tharks to it we can visit every part of our
planet without even going outside the classroom

"Wow, it's really amazinﬂ! | have something simiar too. | have maps saved in my
memory. | can show them on the screen Thanks to them you can be in any possivle
place. You can even stand there and look around’ The children watched in awe and
started to clap their hands and cheered

‘And over there, on that shelf? such colourful.?

They are books. Our teacher reads them to us. Al the knowledge is hidden inside
them. Every book tells about something dif-fFerent:

s realy interesting | diso have some ways to Find out any interesting things. In
order to to that | use a huge net which connects the whole world It is called the
internet. One should use it wisely. You can Find plenty of information there, however
not all of it is good and useful.

Our adventure is redlly wonderful, but you know what? | got a bit tired now:

s just as well' said the chidren 'Becouse how it' s time for something we like
very much!

' Oh, and what is that?' Technikoludek asked

‘Lunch break! cheerl:ully yelled the children altogether. Technikoludek smiled at them
and said

1 dont eat lunch but | would like to charge my batteries instead And we can play

again after that | oam c:-+ayina with you, guys. It is amazina that we can act and work

+oge+her. Science and +echno|ogy can complemen+ each other. That's Pascinaﬁng!

Hurray, Technikoludek is staying with usl An amazing adventure is about to loe@ih!
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"Technikoludek i burza w Obwodach

Aleksandra Mazur

W przedszkolu Sloneczna Kraina od rana panowdlo poruszenie. Dzieci z
grupy Kotk czekaly ha swojego wyjq’rkoweao przyjociela - robota Technikoludka.
od Kiedy Technikoludek clo%qczy} do grupy, Kazdy dzien byt pelen niezwykiych
przygod i hauki Tego dnia Pani Ania zapowiedziola nowe zajecior

- Kochani, dzis porozmawiamy o emocjoch. O -I-ych, ktore sq Pr‘zyjemne... i +\/c|n
trudniejszych.
- A Zosc? - zapytat Jas.
- Tok, Jasiu. Nawet zios¢ jest wazna - usmiechnela sie pani. - A Technikoludek. opowie
wam dzisia| swojg historie.
Robot podszedt niesmidlo na $rodek dywonu. Jego diody migaly lekko na
Pomar‘ahczowo.
- To bylo tydzien temu - zaczah - kiedy probowdem zbudowoc model statku
kosmiczhego z klockéow programowalnych. Chciolem, Zelay wszystko by#o idealne.
Ale.. sink nie dzidah Po trzeciej probie. w moich obwodach pojawiko sie cos
dziwnego.
Dzieci patrzyly zaciekawione.
- Najpierw moje procesory zaczely sie grzac. Potem uslyszalem wewnetrzne
buczenie. Moje rece zaczely drze¢, a z ekranu wyswietlio sie stowo: ERROR -
zt 0$C PRZEKROCZONA! A potem.. wybuchiem
- V\/\/lauchleé?! - zopytala Zosia z hiedowierzaniem.
- No.. prawie. Krzykngem Trzasngem drzwiczkami moje| skrzynki narzedziowe;j
Nowet kopnglem klocek..
Robot opuscit gowe. Dzieci patrzyly teraz z troska.
- Nle wiesz co? - kontynuowat - Poani Ania z przedszkola powiedzioka mi w+edy cos
waznego: Techhikoludku, zlose to toka emocio, jok burza. Nie mozesz jej udawac, ze
je] nie ma. Ale mozesz sig nauczyé, co robi¢, gdy nadciaga.
- A co zrobies? - zapytat Tymek.
- Zbudowdlem licznik zlosci Kiedy czuje, ze moje emocie rosng siadam i robie trzy

FZGCZYI



L Odlaczom sie na chwile - czyli robie krok w +yk

2. Licze do pieciu po robociemu: BIP, BOP, BAZZ, 277, KLIKK

3. Odd\/cham - nie przez pluca, bo ich nie mam - dle robie «chlodzenie wentylatorow".
Dzieci zasmidly sig, a potem wszystkie razem probowaly «wentylatora ziosci'

- A potem - mowit Technikoludek - opowiodam, co czuje. Juz nie krzycze. Mowie:
wJestem zly, bo cos mi nie W\/chodzi." | wiecie co? To dzidkdl

Pahi Ania klashela:

- Dzigkujemy, Technkoludku. Teroz kozde z was moze stworzyé swoj wiasny

Liczhik emocji". Bo kazdy ma prawo czué - hawet robot!

Na koniec dnia Technikoludek Podarowa} dzieciom specjdine nakleki z napisem:
Z+ 05C2? WENTYLATOR W RUCH!"
| od tego dnia w Pr'zeclszkolu Sloneczna Kraina wszyscy wiedziel, ze nawet emocije

maja.. swoj kod.

Aktywhosé po bajce:
Z aproponuj dzieciom stworzenie wiashych Liczhkow emoci"
Materialy: papierowe tarcze, kredki, hozyczki, pinezki kolorowe markery.
| Dzieci r'\/sujq swojq buzie w rozhych emocijach (Zosé, radose, smutek).
2. Wskazowka (np. strzalka na Pinezce) pokazuje aktualny nastroj dziecka.

3. Rozmowa w parach: «Co moge zrobi¢, gdy wskazowka pokazuje zlosc?!

Opcjonalnie:  Stworzenie ..Wen+yla+or'a Ziosci' - wachlarz z haslomi ..Oaldycham",

iLiczenie do 5", Mowie, co czuje"




Tablet wlesie’ NN

Aleksandra Mazur

Pewnego dnia Technikoludek, robot, ktory znat sie na wszystkim co zwigzane
z techhologiq i ekologiq, przyhiost ze sobq.. stary tablet.
- Patrzcie, dzieci - powiedziat Technikoludek. - Ten tablet byt kiedys bardzo woazny
dia ludzi, dle teroz juz troche sie zepsut i nie dzidla tak, jok dawniej
Dzieci z zociekawieniem podeszly do urzadzenia.
- Co z nim feraz zrobimy? - zapytala Zosia
- Mozemy go uratowacé dbo. pomoc mu wrocic do hatury - odpowiedziak
Technikoludek.
- Jok t0? - zdziwit sie Kuba.
- Tablet to nie tylko technologa - Humaczyt robot. - To tez. smie¢, |esli zostawimy
g0 gdzieé w lesie, wtedy szkodzi zwierzetom i roslinom
Wszyscy ruszyli wiec ha wycieczke do lasu. Technikoludek opowiadal jok wazne
jest, zeby nie zostawiac urzadzeh elektronicznych w Przyr-odzie, bo zawierajg rozne
substancie, ktore moga zatrué ziemie i wode.
- Spojrzcie - Powiedzial, wskazujac ha leshg polane - tu zyja male zwierzagtka: jeze,
wiewiorki, ptaki. Jesli znajdq tablet, mogqg sie nim zrahic abo sie nm zatruja
Dzieci postanowily zrobi¢c cos dobrego da lasu. Technikoludek pokazdl, jok mozna
zorganizowoc zbiorke starych urzgdzen elektronicznych w przedszkolu, by trafily
do specjainego punktu recyklingu.
- W ten sposéb dajemy technice drugie zycie i chronimy las - wyjasni:
Na koniec Kazdy zrobit ry«;unekz Jok wyoloraZa sobie czysty las bez smieci, a obok. -
las z porzuconymi urzadzeniomi. Dzieci zrozumialy, ze +echnologia lest wazna, dle
trzeba z nig postepowaé odpowiedzialnie.
- Bo los i technologia mogq rozem byc przyjocioimi - podsumowat Technikoludek. -
Wystarczy, ze zadbamy o jedno i druaie!

Pr‘opozycja ak+ywnoéci po bajce:

Praca plastyczna: WLas moich marzen' - dzieci maluja lub wyklejaja las bez
Smieci i z czy9+\/m powietrzem.
Zobawa ruchowa: Straznicy lasu' - dzieci nasladujg zwierzeta i dbajg, by w ich

lesie hie IaerO Smieci.



