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Uktadaomy wedtug wzoru

Wytnij obrazki i przyklej je w tabelach wedtug wzoru,
dopasowujqc obrazki z robotami do figur geometrycznych.
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Wydrukuj karte podwdjnie. Na odwrocie mozesz wydrukowad wzdr bezszwowy. Nastepnie wytnij kétka.
Aby rozpoczqgé gre, nalezy je wymieszad i utozy¢ obrazkami skierowanymi w dét. Wybieramy dwa z nich
- jesli sq takie same, zabieramy je joko zdobytq przez nas pare. Mozemy ponowié¢ swdj ruch. Jesli sq
rézne - odktadamy je na miejsce, a ruch nalezy do przeciwnika. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie

najwiecej par.
www.kartylogopedyczne.pl
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@.g Rozdajcie karty. Z otrzymanych kart odtdzcie na bok pary. Nastepnie po kolei, losowo,
@ A % dobierajcie po jednej karcie od przeciwnika (zaczyna osoba, ktéra ma ich najmnigj). Jesli
wylosowana karta stanowi pare z posiadanqg juz przez Was, odktadacie je na bok,
jezeli nie - wtedy zostaje w naszych rekach. Wygrywa gracz, ktéry joko pierwszy pozbedzie
sie wszystkich kart, a przegrywa ten, kto zostanie w rekach z ,Piotrusiem” (karta nr 13).

www.kartylogopedyczne.pl
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/Zbuduj Techmkoludka
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BRZUCH MECHANIZM
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Materiat “Technikoludek - gry i zabawy?,
stworzony przez Monike Czuchraj-Kupisz (www.kartylogopedyczne.pl),
powstat w wyniku wspotpracy w. ramach
ogolnopolskiego projektu edukacyjnego dla przedszkoli,
bedgcego odpowiedzig na realizacje jednego z podstawowych kierunkow
polityki oswiatowej panstwa na rok 2020/21, ktorym jest
Wykorzystanie w procesach edukacyjnych narzedzi i zasobow cyfrowych
oraz metod ksztatcenia na odlegtosc.
Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych®.

Organizatorem projektu jest Przedszkole nr 41 w Rybniku,
natomiast jego pomystodawcami, jak rowniez autorkami
sg Agnieszka Chudzik oraz Aleksandra Mazur.

Wiecej informacji o projekcie mozna znalez¢ na stronie
www.p41.miastorybnik.pl
w zaktadce “Projekty i programy’.




