Czy projekty edukacyjne zwigzane z technologia sa potrzebne i jaka jest ich
efektywnos¢?

Artykut opracowany na podstawie badan wlasnych - ogdlnopolskiego projektu edukacyjnego dla dzieci

,» Technikoludek czyli dziecko w swiecie technologii”.

Dzisiejszy $wiat otacza nas nieustannie rozwijajaca si¢ technologia. Jeszcze kilka lat
temu nie do pomyslenia bylo, ze telefon moze robi¢ zdjgcia, roboty beda odkurzaty
mieszkania a dzieci beda korzystaly z komputerow podczas lekcji. Nasz $wiat nieustannie
biegnie do przodu a wraz z nim zmieniajg si¢ potrzeby, wartosci, formy spedzania wolnego
czasu czy tez system edukacji.

,,Technikoludek czyli dziecko w $wiecie technologii” to ogdlnopolski projekt, ktory
byt realizowany w 138 placowkach oswiatowych dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz
szkolnym. Powstal on jako odpowiedz na realizacje polityki o$wiatowej panstwa. Jako
pedagodzy, psycholodzy czy logopedzi jesteSmy $swiadomi, ze zbyt wczesne korzystanie z
nowoczesnych technologii nie przyniesie dziecku nic dobrego, z drugiej strony jestesmy
Swiadomi, ze nie zmienimy tego stanu rzeczy — dzieci i tak predzej czy pdzniej dostang do
r¢ki np. telefon. Nie uchronimy dzieci przed korzystaniem z nowinek technologicznych, ktore
w atrakcyjny sposéb oferuje im $wiat. Dlatego jedynym rozwigzaniem jest uswiadomienie
ich, jakie korzysci i wady przynosi nowoczesna technologia. Zwrocenie uwagi nie tylko
matym dzieciom ale rowniez ich rodzicom na to, jakie zagrozenia moga czyha¢ na dzieci w
sieci. Wiadomo, ze technologia ma swoje mocne strony, jesli korzysta si¢ z niej rozsadnie i
np. w celach edukacyjnych. Jednakze ma takze swoje stabe strony, o czym $wiadczy
wzrastajgca liczba z roku na rok uzaleznien wséréd dzieci. I o tym nalezy pamigtac,
uswiadamia¢ i edukowac¢ miode pokolenie.

Projekt ,,Technikoludek...” o ktorym méwimy polegal na realizacji kazdego miesigca 1
zadania do wyboru. Byty to zadania, zarbwno zwigzane z profilaktyka, jak rowniez edukacja

(wigcej na stronie https://www.p41.miastorybnik.pl/projekty-i-programy.html). Niektore z

nich uczyly dzieci korzystania z technologii w sposob ciekawy i1 bezpieczny. Inne
uswiadamialy im zagrozenia czy tez ukazywaly atrakcyjniejsze formy spedzania czasu
wolnego. Zatem czy projekt Technikoludek byt potrzebny dzieciom? Czy byt efektywny.? Na
to pytanie odpowiem panstwu ponizej.

Wyniki badan ankietowych przeprowadzonych wsrod uczestnikow projektu jasno
dowodza, ze jego realizacja byla potrzebna. Co wigcej, spelnita ona oczekiwania

respondentéw 96,8%. Az 88,9% procent nauczycieli ocenito projekt bardzo dobrze.


https://www.p41.miastorybnik.pl/projekty-i-programy.html

Natomiast co sklonilo ludzi do udzialu w nim?. Zdaniem ankietowanych bylo to: bardzo
ciekawe podejscie do tematu, kontynuacja z powodu atrakcyjnos$ci I edycji, che¢ rozwijania u
dzieci $wiadomos$ci bezpiecznego korzystania z technologii, brak w przewodnikach
elementow zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, atrakcyjno$¢ zadan, jak roéwniez
chorobliwe zainteresowanie przez dzieci nowoczesnymi technologiami, powr6t do historii
jako, ze projekt ukazywat rowniez dawne urzadzenia, z ktorych kiedys si¢ korzystato.
Najwigkszg popularnos$cig cieszyty si¢ zadania takie jak:

e Dzien zabaw podworkowych 15,9%.

e DEN- przeprowadzenie przez dzieci wywiadow z nauczycielami 14,3%.

e Obchody swiatowego Dnia Usmiechu 9,5%.

e Technologia i zegary — czyli poznanie technologicznych urzadzen dawniej i dzi$ 7,9%.

e Technologia naszych bab¢ i dziadkow — czyli stuchanie opowiadan bab¢ i dziadkow o

technologii jaka byta, kiedy byli mali 6,3%.
e Maly fotograf — czyli robienie zdje¢ budzacej si¢ przyrody 6,3%.
e Dzien wiedzy o pingwinach — czyli zdobywanie wiedzy poprzez prezentacje
multimedialne 4,8%.
e Technikoludek idzie do przedszkola - przeprowadzenie zaje¢ o w/w tematyce 4,8%.
Co ciekawe, ,,Dzien Bezpiecznego Internetu” oraz ,,Internetowe gry dla dzieci — przeglad
gier pod katem edukacyjnym przez nauczycieli” czy tez ,,Zakopanie kapsuly czasu” znalazto
si¢ pod koniec tabeli wynikow i obejmowato 3,2%.

Natomiast, najciekawszymi zadaniami okazaty si¢: bal robotéw, nagranie filmiku z
jasetek, zaprojektowanie Technikoludka — plakatu, stworzenie kacika technologicznego, praca
z kamerg, pokaz mody technologicznej, powitanie wiosny, uzywanie mikrofonu podczas
zaje¢. Podczas realizacji zadah najczgsciej korzystano z telefonu 20,5%, sprzetu
komputerowego 20,5%, aparatu 17,4%,wiezy z mikrofonem 16%, tablicy interaktywnej 16%.
Najmniej korzystano z ozobotow, gemibotéw 3,8% oraz dywanu interaktywnego 3,5%. Dane
te wskazuja, ze nauczyciele najczgsciej korzystaja z tych urzadzen technologicznych, ktore sa
im dobrze znane. Natomiast nowoczesne, ktore dopiero wchodza do placowek oswiatowych
takich jaki gemiboty czy dywany interaktywne sa rzadko wykorzystywane. Pozostaje zatem
pytanie, z czym jest to zwigzane? Z brakiem finanséw na tak drogie sprzety w placowkach
oswiatowych by byly w kazdej sali czy tez z mato wykwalifikowang kadra pedagogiczng w

tym zakresie. To pytanie pozostanie nam do wyjasnienia zapewne do nastgpnych badan.



Analizujgc te dane, warto jednak zwroci¢ uwage na to, ze wigkszo$¢ respondentow 63,5%
brata I raz udzial w projekcie 1 az 88,9% chciata by uczestniczy¢ w kolejnych edycjach.
Przyczyna tego stanu rzeczy, jak si¢ okazuje sa korzysci, jakie projekt przyniost placowkom.
A sg nimi: zwrdcenie uwagi na bardzo aktualne tematy zwigzane z technologig, poszerzenie
wiedzy na temat technologii, cieckawe pomysty do pracy z dzie¢mi, poszerzenie dziatalnosci
placowki, w tym zaciekawienie rodzicow i wlaczenie ich do dziatan. Promocja placéwki, jako
nowoczesna, sprzyjajaca rozwojowi, wzrost $wiadomo$ci na temat zagrozen, rozwijanie
uzdolnien 1 =zainteresowan dzieci, uwrazliwienie dzieci i1 ich rodzicow na skutki
nieprawidlowego lub zbyt dlugiego korzystania z technologii.

Oprécz korzysci, jakie projekt wniost do pracy z dzie¢mi, 63,5% ankietowanych
twierdzi, ze posiadat on bogate zaplecze zwigzane z pomocami. A byty nimi: kalendarze na
kazdy miesigc, karty pracy dla dzieci, listy placowek udzielajacych pomocy, Hymn
Technikoludkowy, opowiadania, opracowana lista kompetencji kluczowych do kazdego
zadania, alfabet dla dzieci, ulotki dla rodzicow dotyczace mowy dziecka oraz zwigzane z
profilaktyka, puzzle, broszury o bezpieczenstwie dzieci w Internecie. Czg$¢ z tych pomocy
byta realizowana dzigki wspolpracy z panig logopeda Monika Czuchraj Kupisz — ,Karty
logopedyczne od LogoLab” oraz panig pedagog Anng Kowalczyk od ,,Pomystowa
wiewidrka”, ktore wzbogacily projekt o cickawe pomoce logopedyczne oraz dydaktyczne.
Bioragc pod uwage opini¢ na temat projektu az 66,7% respondentow stwierdzila, ze byli by
chetni do zakupu ksigzki zwigzanej z technologiami dla dzieci, jesli taka by kiedys powstata.

Warto zauwazy¢, ze podczas realizacji projektu, autorki, jak rowniez osoby pracujace
przy nim na biezgco odpowiadaty na pytania uczestnikow. W trakcie realizacji dzialan na
stronie internetowej organizowano wewn¢trzne szkolenia w ramach dzielenia sie wiedza,
konkurs dotyczacy napisania cickawego artykulu o zagrozeniach zwigzanych z
technologiami, co przyniosto korzysci nauczycielom w realizacji awansu zawodowego —
74,6% .Skutkiem tego az 76,2% respondentéw ocenia kwestie organizacyjne projektu, jako
bardzo dobre a 23,8% jako dobre.

Ogodlnie moéwiac, projekt edukacyjny ,,Technikoludek, czyli dziecko w $wiecie
technologii” byl potrzebny. Zdaniem nauczycieli przyniést bowiem wiele korzysci. Za
najmocniejszg stron¢ tegoz projektu respondenci wymienili: podniesienie jako$ci pracy
przedszkola, bardzo dobre opracowanie projektu, duze zainteresowanie dzieci, dowolno$¢ w
wyborze zadan, przejrzysty harmonogram, pomystowos¢ i oryginalnos$¢ zadan, korzystanie z
réznych zrodet informacji, nauka pracy w grupie, zachgcanie do madrego wykorzystania

narzedzi multimedialnych, w prosty i przyjemny sposob rozwijanie kompetencji kluczowych
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u dzieci, przyblizenie dzieciom zagrozen zwigzanych z technologia, dobre materiaty,
zaangazowanie rodzicow, integracja grupy. Jesli chodzi natomiast o najstabsze strony, tylko
kilku respondentow je wymienito. A byly to nastgpujace opinie: zeszloroczna edycja byta
atrakcyjniejsza, brak zadania w stylu ,,ozyw ludzika”, duzo materialow - problem z
wyborem, pewne ograniczenia. Najwazniejsze jest jednak to, ze zdaniem 96,8%
respondentdw, projekt przyczynit sie¢ do wzrostu swiadomosci U dzieci zagrozen zwigzanych
z nowoczesng technologia i uwrazliwil je na rozsadne korzystanie z nich pod opieka
dorostych.

Sumujac, realizacja projektu, jak wskazujg wyniki badan byta potrzebna i co wazne
okazata si¢ efektywna. Swiadcza o tym odpowiedzi respondentow, ktdrzy pozytywnie
zaopiniowali dzialania zwigzane z projektem w kazdym aspekcie jego realizacji. Co ciekawe,
zabawy podworkowe w opinii nauczycieli wcigz stanowig atrakcyjng forme spedzania czasu
wolnego przez mate dzieci. Jak wida¢ edukacja zwigzana z technologig jest wazna i
konieczna. | warto uswiadamia¢ dzieci i ich rodzicow o wadach i zaletach jej korzystania.

Na koniec przytocze opini¢ jednego z autoréw ankiety ,,projekt Technikoludek czyli
dziecko w $wiecie technologii to projekt idacy z duchem czasu”. Mysle, ze te stowa mowia

same za siebie.
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